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Jeszcze kilka lat temu nikt nie przypuszczatby, ze drony bedg tak powszechne. Rozwdj technologii,
spadajgce ceny produkcji oraz mozliwosci tych urzadzeh spowodowaty gwattowny wzrost ich
popularnosci. Cho¢ te bezzatogowe maszyny stuzg do wykonywania fotografii, sledzenia obiektow,
filmowania i przenoszenia sprzetu, to ich masowe zastosowanie militarne wydaje sie byé najbardziej
przerazajgcym faktem.

W proponowanej koncepcji wystawy Zuzanny Janin Piaski Pustyni, artystka wykonuje gest
transformacji samochoddéw w rzezby o ksztattach latajgcych maszyn. Wszechobecne w XX i na poczatku
XXI wieku auta zmieniajg swojg funkcje. Stajg sie nowoczesnymi urzagdzeniami. W ten sposdb spetnia
sie jedno z odwiecznych pragnien cztowieka — marzenie o mozliwosci latania. Artystka swoimi pracami
wyprzedza stan obecny i zaprasza widza do refleksji nad przysztoscia technologicznego swiata.

Nazwa projektu pochodzi od potaczenia nazw lakierdw samochodowych sandstone i desertwind, z
ktorych zostat skonstruowany jeden z drondéw. Pierwotne kojarzone z bezpieczenstwem i
ekskluzywnoscig samochodu typu Cross Country przetransformowano w grozne maszyny latajace.
Wolnos¢, jaka daje mozliwosé oderwania sie od ziemi i uniesienia w przestworzach, zostaje zestawiona
ze zniewoleniem wszechobecnej obserwacji. Trudno nie dostrzec krytycznego charakteru tej pracy.
Piaski Pustyni to bowiem nazwa wpisujgca sie w porzadek nazw wojskowych operacji wywiadowczych
lub zbrojnych.

Prezentowane rzezby, zmuszajg réwniez do odwotania sie koncepcji postanstropocentrycznych.
Postepujacy konsumpcjonizm, rozwdj technologii oraz nieudane préby opisania swiata wymusity na
wspotczesnych pozadualistyczne rozumienie $wiata. Odrzucenie porzadkdéw natura/ kultura,
przedmiot/ podmiot, ludzki/ nie-ludzki prowadzi nas do wigczenia robotéw i maszyn w obreb
spoteczenstwa. Nalezatoby tutaj siegng¢ do teorii aktora-sieci Bruno Latoura, w ramach ktérej drony
bytyby petnoprawnym elementem spotfeczenstwa obok ludzi, zwierzat, rzeczy, koncepcji czy idei.

Wystawa Piaski Pustyni to transformacja Pawilonu Polskiego w hangar i prezentacja dronéw gotowych
do odlotu, ustawionych w bojowym szyku, niczym maszyny wojskowe, czekajgce na rozkaz dowddcy.
Dzieki bieli postumentéw i otoczenia widz bedzie mégt tez doswiadczyé innego aspektu — bedzie magt
zwiedzié futurologiczne muzeum drondw. Gra, polegajgca na przenikaniu sie fikcji z rzeczywistoscia i
przesztosci z przysztoscig, zmusza ogladajgcego do nieustannego zadawania pytan: Czy te obiekty sg
rzezbami czy prototypami maszyn? Czy ta przestrzen to jeszcze hangar z maszynami, majgcymi
zapewnic¢ bezpieczenstwo czy juz muzeum militarne? Czy mamy do czynienia z praca krytyczng czy z
pomnikami wojny?
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/WERSJA SKROCONA/

W ramach projektu Piaski Pustyni Pawilon Polonia zostanie przetransformowany w hangar, w ktérym
na biatych postumentach zostang ustawione drony — rzezby Zuzanny Janin, wykonane z elementéw
samochodéw. Widz wchodzgc do zacienionego przedsionka Pawilonu bedzie mdgt zobaczyé wyklejong
nazwe wystawy, imie i nazwisko artystki oraz pobra¢ ulotke informujgca o koncepcji wystawy.
Przedsionek powinien by¢ miejscem wprowadzajgcym widza w stan wyciszenia.

W gtéwnej Sali wystawowej beda znajdowad sie cztery grupy rzezb ustawionych na biatych
postumentach oraz podtodze. Niektdre ze specjalnie zaprojektowanych obiektéw bedg przypominaé
pochylnie, aby stwarza¢ wrazenie, ze poszczegdlne drony mozna przesuwacd z jednego postumentu na
inny. W sktad w kazdej z grup wchodzi rzezba, nazywana roboczo przez artystke , helikopterem” oraz
mniejsze rzezby takie jak ,,szybowiec”, ,latawiec”, czy , ptatowiec”. Jedna grupa rzezb zawiera od 3 do
7 elementéw.

Domniemana réwnowaga w liczbie grup bedzie rozbita poprzez rozmieszczenie drondw w przestrzeni
Pawilonu w taki sposdb, aby osiggngé asymetrie. Po wejsciu do Sali wystawowe] widz bedzie mogt
zobaczy¢ po swojej prawej stronie 3 grupy. Bedg one poustawiane w dynamicznym rozproszeniu,
stwarzajgcym wrazenie chwilowego zatrzymania ruchu drondéw. Grupa rzezb po lewej stronie,
sktadajaca sie z drondw o jasniejszym kolorze, bedzie wyeksponowana w bardziej uporzgdkowanym
utozeniu. Pomiedzy prawg i lewa strong ekspozycji bedzie widoczny kontrast, dzieki ktéremu widz
bedzie miat wrazenie, ze pomiedzy grupami istnieje konflikt, a maszyny sg gotowe, aby rozpoczaé
walke miedzy soba. Efekt ten zostanie wzmocniony, dzieki odpowiedniemu zaaranzowaniu
oswietlania.

Projekt jest dwufazowy: pierwsza faza to badanie przez artystke formy i funkcji dronéw — wybrania
przez nig modelu samochodu, koloru lakieru i wyprodukowaniu dwdch grup rzezb. Dwie grupy — Volvo
V70 (Cross Country) Transformed Into 6 Drones oraz Volvo 240 Transformed Into 4 Drones — zostaty juz
przez artystke wykonane. Ostateczny ksztatt eksponowanych dronéw bedzie zaleze¢ od przysztych
dziatan artystki. Druga faza to zaaranzowanie wystawy, aby Pawilon Polonia przetransformowaé w
budynek lotniczy. Dzieki biatym postumentom, bieli $cian oraz podtogi zostanie osiggniety zaréwno
efekt hangaru, w ktérym drony sg przechowywane, modernizowane i konserwowane, jak réwniez
efekt przestrzeni muzealnej. Wybér interpretacyjny bedzie naleze¢ do widza. Z jednej strony, drony
bedg mogty by¢ intepretowane jako rzezby, a z drugiej bedg mogty sie stac pionierskimi artefaktami z
nieistniejgcego muzeum przysztosci — muzeum drondw.
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