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Wspdlnota, ktéra nadchodzi, jest wspdlnotg bez zadnych witasciwosci — bez tozsamosci
szeregujgcych jej cztonkdw wedtug narodowosci, przynaleznosci czy pogladdw. Ta utopijna
wizja Giorgio Agambena mogtaby sta¢ sie remedium na wspétczesne kryzysy i zagrozenia.
Jedynym celem takiej nowej zbiorowosci miatoby by¢ , bycie wspélnie”, pozbawione celdw, a
zatem pozbawione ideologii. Jednak taka wspdlnota stanowitaby zdaniem Agambena istotne
zagrozenie dla ,urzadzen wtadzy”, dla ktérych hegemonia i konflikt s3 waznym narzedziem
sprawowania kontrolit

Projekt Karoliny Breguty pod roboczym tytutem Monolit to cykl jedenastu krétkich filmowych
opowiesci przedstawiajacych blizej nieokreslong zbiorowos¢, postugujacg sie réznymi
jezykami i zamieszkujacg trudng do zidentyfikowania okolice — niewielkie miasteczko, na
ktorego skwerze stoi zardzewiata metalowa rzezba. Obiekt ten niespodziewanie zaczyna
komunikowac sie z przechodniami. Najpierw cicho nuci, potem stopniowo coraz gtosniej
Spiewa. Na poczagtku Spiew ten jest dla mieszkancow miasteczka rozrywka i zrédtem radosci.
Z czasem, kiedy staje gtosniejszy i bardziej wyrazny, zaczyna byé powodem niezadowolenia,
ztosci, nieporozumien, a wreszcie obtedu.

Breguta w swojej filmowo-dzwiekowej instalacji przedstawia pozornie idealng spotecznos¢ —
bez zadnych partykularnych tozsamosci, tworzong przez jednostki, ktére, podazajgc za mysla
Agambena, sg ,takie oto”. Wspdlnota ta, z chwilg, gdy rzezba zaczyna wydawaé z siebie
dzwieki, antagonizuje sie poprzez niemoznos¢ porozumienia. Spotecznos¢ majgca stycznosc ze
Spiewajacg rzezbg nie jest zgodna co do jej natury. Jedni uwazajg jej $piew za interesujacy i
przyjemny dla ucha, podczas gdy dla innych jest on nie do zniesienia. tad jaki panowat we
wspdlnocie zostaje zaburzony, czego przyczyng nie jest, jakby sie mogto wydawaé, sama
rzezba, ale zaszto$ci uruchomione za sprawg dzwiekéw wydawanych przez zardzewiaty
obiekt.

Prezentowane na jedenastu ekranach filmy bedg rozgrywajgcymi sie réwnolegle kolejnymi
epizodami tej samej opowiesci, tworzagcymi réwnoczesnie instalacje dzwiekowg, w ktorej
poszczegdlne elementy pozostajg ze sobg w dialogu f3czac sie w harmonijng orkiestre, by za
chwile przerodzi¢ sie w nieprzyjemny dla ucha dysonans. Bedzie to jednoczesnie przestrzen,
ktdrej sie doswiadcza, albo historia, ktéra sie buduje.

Tytutowy monolit to subwersywne odniesienie do spotecznosci, ktdra, skonfliktowana,
okazuje sie by¢ antynomia jednosci. Jej zrédznicowanie nie stanowi juz zrédta radosci ani
duchowego bogactwa poprzez niecheé do znalezienia wspdlnego jezyka. Spiew rzezby, byé
moze tylko wyimaginowany, dzieli i rozsadza catg wspdlnote.

! Giorgio Agamben Wspdlnota, ktéra nadchodzi, przet. Stawomir Krélak, Wydawnictwo Sic!, Warszawa 2008
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/WERSJA SKROCONA/

Projekt Karoliny Breguty pod roboczym tytutem Monolit przewiduje realizacje jedenastu
krotkich filmow wyswietlanych w formie wielokanatowej projekcji. Sposdb skonstruowania
pracy pozwoli na jej dwojaki odbiér — jako intrygujgcej narracji lub angazujacej fizycznie
dZzwiekowo-wizualnej instalacji. Kazdy z filméw wyswietlony zostanie na osobnym ekranie
umieszczonym w wyciemnionej przestrzeni pawilonu. Z kazdego miejsca w galerii styszalny
bedzie dzwiek pozostatych filméw. Projekcje stworzg gaszcz epizoddw, ktdre bedzie mozna
oglada¢ w dowolnej kolejnosci. Synchronizacja $ciezek diwiekowych sprawi, ze dzwieki
projekcji beda sie dopetniaty formalnie i narracyjnie, a w pewnym momencie, jakby przez
przypadek, stworzg orkiestre grajgcg harmonijny utwér. Obejrzenie wszystkich czesci zajmie
okoto godziny.

Przy kazdej z projekcji zostanie ulokowana wykonana z twardej gabki, mieszczgca kilka oséb
réwnia (nachylona ptska powierzchnia) umozliwiajgca obejrzenie filmu w réznych pozycjach —
zaréwno siedzacej jak i lezacej. Dialog w kazdym z filméw bedzie sie toczyt w innym jezyku, a
wszystkie bedg miaty napisy w jezyku angielskim. Filmy zostang zrealizowane we wspodtpracy
z doswiadczonym zespotem — operatorem Robertem Mleczko oraz realizatorkg dzwieku
Weronikg Razng, z ktérymi artystka zrobita juz pie¢ filméw, w tym dwa petnometrazowe.
Autorkg muzyki bedzie japonska kompozytorka Manami Kakudo. Jak w przypadku wielu
wczesniejszych realizacji Breguty, do udziatu zostang zaproszeni aktorzy niezawodowi.

Istotnym elementem projektu ma by¢ fakt, ze rzezba, ktdrej dotyczy projekt, nigdy nie zostanie
pokazana — nie zobaczymy jej w zadnym z filméw. Bedzie czym$ niezmaterializowanym, a
jednak obecnym. To poprzez diwiek — muzyke wypetniajgcg przestrzen pawilonu, a takze
poprzez rozmowy i zachowanie bohaterédw, widzowie bedg wyczuwali obecnos¢ obiektu.
Rzezba zostanie jednak wigczona w obreb wizualnej narracji wystawy w inny sposéb — pojawi
sie w cyklu kart pocztowych, ktére beda dostepne dla widzéw. Wygenerowana przez program
komputerowy jako wypadkowa metalowych rzezb z epoki socmodernizmu, wystgpi w
miejscach znanych z filmoéw.

Ksigzka towarzyszaca wystawie zostanie przygotowana jako zbidr krétkich tekstéow
komentatoréw wspdtczesnosci: socjologdw, filozoféw, krytykdw kultury. Kazdy esej bedzie
zawierat to samo zaproponowane przez redaktora ksigzki zdanie, bedgce inspiracjg, punktem
odniesienia albo jedynie przerywnikiem w tekscie. Zabieg ten powinien by¢ odczytywany jako
strukturalny tgcznik zbioru tekstéw z projektem filmowym Karoliny Breguty. W ksigzce
znajdzie sie takze esej fotograficzny w postaci fotoséw z planu, tworzonych z dbatoscig o
oddanie atmosfery filmdw.
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