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KONCEPCIA WYSTAWY W PAWILONIE POLSKIM

NA 15. MIEDZYNARODOWEJ WYSTAWIE ARCHITEKTURY W WENECJI W 2016 ROKU

Wspotczesne miasto to zdecydowanie wiecej niz tylko uktad budynkéw, mieszkancéw i relacji
spotecznych miedzy nimi. Zawiera rowniez interfejsy, ktére nadajg konkretnym miejscom
nowe konteksty i je rozwarstwiajg. Granice miedzy tym co lokalne i globalne oraz cyfrowe i
materialne powoli przestajg mie¢ znaczenie, gdyz topografie obszaru miejskiego okreslajg
rownoczesnie kwestie biologiczne, spoteczne, architektoniczne oraz sieci danych, informac;ji i
przeptywy kapitatu. Tej struktury nie mozna w prosty sposdb zatrzymaé i uporzadkowad.
Nieprzejrzysty i bezksztattny uktad podlega ciggtej rekonfiguracji, co definiuje integralnos¢
przestrzeni w sposéb inny niz dotychczas rozpoznany. Stanowi to punkt wyjscia do
przemyslenia aktywnosci projektantéw i budowania adekwatnych strategii projektowych.

W pierwszej kolejnosci poszukujemy poje¢, ktére pomoga nam prawidtowo nazwaé¢ nowe
wyzwania. Opieramy sie na otwartej i ogdlnodostepnej platformie wiedzy urbanistycznej,
ktéra faczy ludzi, problemy i pomysty. Dzieki niej eksperci réznych dziedzin, mieszkarcy oraz
uzytkownicy przestrzeni miejskiej mogg wspdlnie opisywaé¢ miejsca do przeksztatcen i
odpowiednie metody lub narzedzia, pogtebia¢ analizy uwarunkowan oraz ujawniac
potencjalne konsekwencje. Logujac sie poprzez dowolny interfejs, inicjujg dziatania na rzecz
wybranego obszaru i spotecznosci, badz uruchamiajg globalne poszukiwania pomocy w
zwigzku z lokalnym zaangazowaniem, w szczegdlnosci na terenach, ktére nigdy nie uzyskatyby
dostepu do tak rozbudowanego zaplecza ze wzgledu na swoje wykluczenie gospodarcze,
polityczne czy geograficzne. Sam architekt w tej strukturze odpowiedzialny jest za tworzenie
potaczen i przetwarzanie tresci platformy, a nastepnie testowanie i wdrazanie wynikéw tego
dziatania. Z tego powodu jego pracy nie mozna zredukowac¢ do budowania; polega ona
wiasciwie na czasowym zarzgdzaniu procesem produkcji wiedzy, ktérego nie moze
zawtaszczyd.

W opisanej sytuacji Pawilon Polski w Wenecji jest jednym z wielu interfejséw umozliwiajgcych
dostep do platformy wiedzy urbanistycznej, miejscem jej zdobywania i zbierania, a nastepnie
analizowania i wykorzystywania do nawigzywania kolejnych potgczen. Ponadto zapewnia
infrastrukture serwerowg do utrzymywania niezaleznosSci tej sieci. Nie jest juz dtuzej
przestrzenig ekspozycji i kontemplacji, ale punktem wyjscia do projektowania zmian. Jego
zadaniem jest przede wszystkim wspomaganie tego, co najwazniejsze — interwencji w
konkretnym miejscu, ktore uprzednio zostato szeroko opisane i sproblematyzowane. Pawilon
staje sie wowczas laboratorium badan podstawowych w zakresie urbanistyki.
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SCENARIUSZ WYSTAWY W PAWILONIE POLSKIM

NA 15. MIEDZYNARODOWEJ WYSTAWIE ARCHITEKTURY W WENECJI W 2016 ROKU

Projekt sktada sie z trzech podstawowych elementéw:

-platformy wiedzy urbanistycznej, czyli aplikacji internetowej i mobilnej (software) oraz serweréw
(hardware),

-Pawilonu Polskiego w Wenecji,

-Laboratorium w Polsce w formie mobilnego pawilonu oraz badan i dziatan o charakterze interwencji
urbanistycznych, podejmowanych w wybranych miejscach.

1. Platforma wiedzy urbanistycznej

Platforma powstaje dzieki aplikacji internetowej, stworzonej do zbierania i przetwarzania wiedzy
urbanistycznej oraz problemoéw do rozwigzania, udostepnionych powszechnie, zbudowanej w catosci
na otwartej licencji. Bezptatny dostep do tej sieci zapewnia komputer uzytkownika (strona
internetowa), telefon (aplikacja mobilna) lub interfejsy umieszczone w Pawilonie Polskim w Wenecji i
laboratorium w Polsce.

Otwarcie aplikacji rozpoczyna sie od rejestracji nowego uzytkownika lub zalogowania sie na istniejace
konto. Po dokonaniu tej czynnosci wyswietla sie strona startowa, na ktdrej mozna znalez¢ informacje
o zgtoszonych lub realizowanych projektach oraz ilosci aktywnych i zarejestrowanych specjalistéow. W
tym punkcie mozna rozpocza¢ przeszukiwanie baz danych platformy dotyczacych miejsc oraz ludzi
zajmujgcych sie wybranym tematem. Do tego stuzg hashtagi lub hasta. W kolejnej zaktadce mozna
przejrzec najczesciej komentowane koncepcje oraz najaktywniejszych uzytkownikéw. W kazdym z tych
miejsc mozemy doda¢ wtasne zgtoszenie wybranej przestrzeni, badan i ich wynikéw, posiadanych
danych badz komentarz. Aplikacja umozliwia ponadto przeglgdanie wtasnego profilu oraz statystyk
dot. projektéw, w jakich bierzemy udziat, ilosci komentarzy i grup, w ktérych dziatamy.

Pierwsze zasilenie odbywa sie przed otwarciem Biennale. Dane bedg pochodzity z badan i interwencji
przeprowadzonych w laboratorium w Polsce, opisane w pkt 3. Zostang wprowadzone przez zespot
realizujacy ten program.

Infrastrukture aplikacji stanowi serwer w Pawilonie Polskim, scharakteryzowany w pkt 2. 2. Pawilon
Polski w Wenecji

2. Pawilon Polski w Wenegji

Pawilon jest podzielony na trzy czesci, zgodnie z istniejgcym uktadem wnetrz w obiekcie. W czesci
centralnej znajduje sie wypozyczony serwer w zabudowanych szafach, ktéry zapewnia niezaleznos¢
dziatania platformy. Sciany tego pomieszczenia wytozone sg folig miedziana, dzieki czemu ma ono
wiasciwosci ekranujgce puszki Faradaya. Dzieki temu zabiegowi oraz odpowiedniemu oswietleniu i
regulowanej temperaturze mikroklimat tego wnetrza bedzie odcinat widza od zewnetrznych bodzcow
i pozwalat na skupienie sie na pracy z danymi w aplikacji. W tym pomieszczeniu wyswietlane bedga
réwniez: struktura aplikacji (opisana w pkt 1), dokumentacja filmowa wydarzen w Polsce, a takze
wizualizacja zebranych danych o konkretnych miejscach i rozwigzaniach. W trakcie realizacji dziatan na
ekranach pojawia sie streaming, ktéry umozliwia obserwowanie i reagowanie na prowadzone dziatania
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w czasie rzeczywistym. Wszystkie informacje wyswietlane bedg za pomoca rzutnikdw na $cianach,
podtodze i suficie.

W pomieszczeniach bocznych zlokalizowane sg tablety, na ktérych wyswietlone s3 interfejsy dostepu
do platformy, projektowane réwnoczesnie na ekrany. W czesci potozonej po lewej stronie od wejscia
gtdbwnego mozna zgtosi¢ i opisa¢ problemy czy niepokoje w wybranej zaktadce, a takie przejrzeé
dotychczasowe alerty. Z tego powodu pomieszczenie ma charakter poradni urbanistycznej o
prywatnym charakterze. W czesci potozonej po prawej stronie mozna wprowadzi¢ wtasne informacje,
pomysty i idee projektowe lub przeczytaé inne ekspertyzy. Ma ona charakter zdecydowanie bardziej
otwarty i publiczny.

3. Laboratorium w Polsce

W Polsce podstawowym narzedziem pracy jest laboratorium urbanistyczne zaprojektowane w formie
mobilnego pawilonu. Jego funkcja jest odzwierciedleniem uktadu Pawilonu Polskiego w Wenecji,
poniewaz sktada sie z poradni urbanistycznej o zamknietej formie i strefy otwartej o charakterze
publicznym, w ktérej analizowane i gromadzone sg rozwigzania. Ponadto pojawia sie w nim relacja z
Weneciji.

Laboratorium zaczyna dziata¢ kilka miesiecy przed Biennale Architektury w wybranym miejscu i jest
prowadzone przez zespot kuratorow projektu i wolontariuszy. Jego otwarcie inauguruje prace zespotu,
ktéry wykonuje badania oraz pomiary konkretnej przestrzeni i sposobu jej uzytkowania, wprowadzajgc
ich wyniki do platformy jako jej opis. Po zamknieciu fazy analitycznej przygotowuje i realizuje pierwszg
interwencje projektowa. Nastepnie gromadzi dokumentacje tego procesu, ktérg archiwizuje i
udostepnia w bazach aplikacji internetowej. Laboratorium dziata w Polsce przez caty czas trwania
Biennale - w tym czasie odbywajg sie minimum dwa kolejne cykle badawczo-projektowe w réznych
miejscach. Wybodr tych terendw jest wynikiem analizy danych pozyskanych z rozbudowujacej sie
platformy. Informacje od jej uzytkownikéw majg réwniez wptyw na charakter tych interwencji,
poniewaz zespot projektowy przed przystgpieniem do dziatania szczegétowo analizuje dostepne
informacje.
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STRESZCZENIE SCENARIUSZA WYSTAWY

Projekt sktada sie z trzech podstawowych elementéw: platformy wiedzy urbanistycznej, Pawilonu
Polskiego w Wenecji oraz Laboratorium w Polsce.

1. Platforma wiedzy urbanistycznej

Platforma wiedzy urbanistycznej Platforme stanowi aplikacja internetowa stworzona do zbierania
i przetwarzania wiedzy urbanistycznej oraz gromadzenia problemdw miejskich. Zbudowana jest na
otwartej licencji i udostepniona powszechnie. Dostep do niej jest zapewniony poprzez strone
internetowg, aplikacje mobilng lub interfejsy umieszczone w Pawilonie Polskim w Wenecji i
Laboratorium w Polsce. Zalogowanie sie na platforme daje dostep do zgtoszonych kwestii i
problemdw, uporzadkowanych wedtug kategorii, powigzanych z bazg wiedzy urbanistycznej oraz
pomystami na interwencje projektowe. Aplikacja umozliwia rowniez wprowadzenie nowych tresci
w kazdej z przedstawionych grup informacji. Jej infrastrukture stanowi serwer w Pawilonie
Polskim, opisany ponizej.

2. Pawilon Polski w Wenecji

Pawilon jest podzielony na trzy czesci, zgodnie z istniejgcym uktadem wnetrz w obiekcie. W czesci
centralnej znajduje sie serwer w zabudowanych szafach. Na S$cianach tego pomieszczenia
wyswietlane s3: struktura aplikacji, dokumentacja filmowa wydarzen i streaming z Laboratorium
w Polsce, a takze wizualizacja zebranych danych o konkretnych miejscach i rozwigzaniach. W
pomieszczeniach bocznych zlokalizowane sg interfejsy dostepu do platformy (poprzez tablety). W
czesci potozonej po lewej stronie od wejscia gtéwnego aplikacje mozna zasili¢ opisami problemoéw
urbanistycznych oraz przejrze¢ dotychczasowe zgtoszenia. W pomieszczeniu usytuowanym po
prawej stronie mozna wprowadzi¢ wtasny projekt lub pomyst na interwencje odpowiadajgca na
wybrane problemy. Mozna takze zapoznac sie z koncepcjami innych uzytkownikéw aplikacji i
ekspertyzami.

3. Laboratorium w Polsce

W Polsce podstawowym narzedziem pracy jest Laboratorium bedace mobilnym pawilonem. Jego
dziatalnos$é rozpoczyna sie kilka miesiecy przed Biennale Architektury w wybranym miejscu. Jego
otwarcie inauguruje prace zespotu, ktéry wykonuje badania oraz pomiary, wprowadzajgc ich
wyniki do platformy jako opis tego miejsca. Po zamknieciu fazy analitycznej przygotowuje i
realizuje pierwszg interwencje projektowa. Nastepnie gromadzi dokumentacje tego procesu, ktorg
archiwizuje i udostepnia w bazach aplikacji internetowej. Laboratorium dziata w Polsce przez caty
czas trwania Biennale. Uruchomienie i charakter kolejnych cykli badawczo-projektowych bazuje na
informacjach pozyskanych z rozbudowujacej sie Platformy. Mobilny pawilon moze sie pojawia¢ w
innym miejscu niz za pierwszym razem, jezeli taka aktywnos¢ bedzie wynikiem analizy propozycji
zgtoszonych przez uzytkownikow aplikacji.
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PORADMIA URBANISTYCZNA RELACJA WIEDZA, LABORATORIUM

PYTANIA O PRZEPLYW WIEDZY ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW y
NIEPOKOJE SIEC POLACZEN PRZEKAZYWANIE WIEDZY y
MAPA MYSLI  STREAMING Z POLSKI  'BURZA MOZGOW' ;
APP CZESC 1 APP CZESC 2 |
APP ODPOCZYNEK, RELAKS KREATYWNOSC, PRACA APP
PRYWATNE ZWIEDZANIE WYMIANA WIEDZY
niepokoje statyka dynamika wiedza
PROBLEMY m'rymno%{: migjsce |j||:|hl|LGe IDEA
kameralnosc otwartosc !

1.

sie potaczen wiedzy - illustracja aplikacji
streaming z Polski - obrazy miasta + parametry [potem relacje z eksperymentowsparametry) i
Serwer

ilustracja juz zebranych danych [niepokoje, komponenty, pomysty)

2

niepokoje -= przestrzef zbierania "problemdw” lrefleksja, mapa mysli)

3

wiedza, LABORATORIUM -» przestrzen zbierania "rozwigzaf™ [kreatywnoé, otwartosi)
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PAWILON W WENECJI- WIDOK
Sciany wytozone miedzig, efekt ‘puszki Faradaya’

poradnia urbanistyczna wizualizacja sieci potaczen platformy wymiany wiedzy wiedza
pytanie o niepokoje laboratorium
problemy rozwiazywanie problemow
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WIZUALIZACJE PROCESU
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