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KONCEPCIA WYSTAWY W PAWILONIE POLSKIM

NA 15. MIEDZYNARODOWEJ WYSTAWIE ARCHITEKTURY W WENECIJI W 2016 ROKU

Inspirowana historig dwdéch Canalettéw—Giovanniego Antonia Canal, uznanego weneckiego
weducisty, i jego bratanka, Bernarda Bellotta, malarza Warszawy—oraz tworzonymi przez nich
architektonicznymi fantazjami, wystawa Mirrored Cities swojg gtdwng przestrzen przeznacza
na Camera dei Capricci (Sale kaprysow). Sala, niczym wspodtczesna szkatutka, pokazuje trzy
serie miejskich fantazji dedykowanych obu miastom—Salvataggio di Venezia wtoskiej
radykalnej grupy 9999 z 1972 roku, ktéra proponowata zazielenienie weneckiej laguny; prace
grupy Superstudio z tego samego roku, przedstawiajgcg zabrukowane weneckie kanaty, oraz
stworzong na cele wystawy serie follies poswieconych wspoétczesnej Warszawie.

Dostepna z Giardini, ktére samo w sobie stanowi teren iluzji, Camera dei Capricci znajduje
swoje odbicie w tylnej przestrzeni pawilonu, w dwdch przestrzeniach poswieconych miejskiej
rzeczywistosci. Mozliwe do podejrzenia przez otwory przypominajgce camera obscura,
przyrzad optyczny uzywany przez obu Canalettéw do uzyskania rzeczywistego obrazu miasta,
i dostepne przez tylne wejscie do pawilonu, sale Varsavia Oscura i Venezia Oscura skupiajg sie
na problemach dzielonych przez te miasta. Usytuowanie wejscia poza terenem Giardini
sprawia, ze wystawa jest blizej prawdziwego miasta i staje sie bardziej dostepna dla
publicznosci, zwtaszcza dla lokalnych mieszkancow.

Wystawa Mirrored Cities stanowi rozszerzenie tegorocznego tematu Biennale Architektury,
Reporting from the Front, sformutowanego przez kuratora Alejandro Aravene. Zatozeniem
pawilonu polskiego jest zbadanie postepujacej degradacji geopolitycznej przestrzeni miejskiej
i sttumienia spotecznych relacji poprzez bezwzgledng miejskg konsumpcje. Wybierajac
Warszawe i Wenecje jako studia przypadku, wystawa sprawdza, jak te dwa miasta
odpowiadajg na obecny kryzys, positkujac sie falsyfikacjg, mistyfikacjg i seryjng reprodukcijg
obrazow. Zastosowana w pawilonie operacja odzwierciedlania—zestawienia miejskich fantazji
i realiow—ujawnia zarazem powierzchownos$¢ tworzonych wizerunkéw i tkwigcy w nich
potencjat gtebszej formy publicznego zaangazowania. Wykorzystanie tych sprzecznosci w
tworzeniu nowych miejskich wizerunkdéw przez oba miasta, definiowane przez ich ciggte
zmagania z historig i otoczeniem, mogtoby pewnego dnia doprowadzi¢ do powstania bardziej
krytycznych rzeczywistosci i bardziej praktycznych fantazji.
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SCENARIUSZ WYSTAWY W PAWILONIE POLSKIM

NA 15. MIEDZYNARODOWEJ WYSTAWIE ARCHITEKTURY W WENECJI W 2016 ROKU

/WERSJA SKROCONA/

Wystawa jest podzielona na trzy czesci—pierwsza jest dostepna z gtéwnego wejscia do
pawilonu od strony Giardini, dwie pozostate z tylnego wejscia od strony Viale IV Novembre.

Pierwsza czes¢, Camera dei Capricci (Sala Kapryséw), prezentowana w prostokatnej sali
wyodrebnionej w przestrzeni pawilonu i inspirowana pracami weneckiego Canaletta,
Giovanniego Antonia Canal, oraz warszawskiego, Bernarda Belotta, jest ekspozycjg dawnych i
wspoétczesnych kaprysow i follies (szalenstw) dotyczacych Wenecji i Warszawy. Gtowny
przedmiot wystawy stanowig trzy serie wielkoformatowych drukéw: faksymile pracy
Salvataggio di Venezia autorstwa radykalnej wioskiej grupy 9999 z 1972 roku, proponujgcej
zazielenienie kanatéw weneckiej laguny; praca grupy Superstudio z tego samego roku,
przedstawiajgca weneckie kanaty przekryte brukiem, a takze nowo powstata seria ,,szalefistw”
poswieconych wspotczesnej Warszawie. Te trzy serie, z wizerunkami weneckiego Placu
Swietego Marka zatopionego w zieleni i wspodtczesnej fantazji na temat Warszawy,
przedstawiajgcej Patac Kultury i Nauki otoczony wodg (oba prezentowane na osi wejscia)—
uzupetniajg tabliczki z odniesieniami. Przedstawione na nich obrazy, opisy i cytaty wskazujg na
dawne i wspdtczesne paralele miedzy tymi miastami, odgrywajace sie na poziomie miejskich
wyobrazen.

Potgczona z pozostatg czesciag wystawy jedynie przez dwa wyjscia ewakuacyjne
(nieprzeznaczone dla publicznosci, z wyjatkiem awaryjnych sytuacji), Camera dei Capricci
pozwala zajrze¢ do tylnej czesci pawilonu przez pieé¢ otwordw ulokowanych w jej Scianach.
Niczym camera obscura, przyrzad optyczy uzywany przez malarzy, by uzyskac rzeczywisty
obraz miasta, otwory zapowiadajg dwie sale ulokowane na tyle pawilonu i dedykowane
problemom wspodtczesnych miast: VarsaviaOscura i VeneziaOscura.

Fakt, ze te dwie sale dostepne sg jedynie przez tylne wyjscie pawilonu, zmusza zwiedzajgcych
do opuszczenia Giardini i doswiadczenia, przynajmniej przez chwile, mniej turystycznej czesci
miasta. To doswiadczenie jest wpisane w narracje wystawy. Problemy opuszczonych
przestrzeni, spekulacji nieruchomosciami, braku przestrzeni publicznej, utrzymania zieleni w
miescie i podporzadkowania miasta transportowi, wystepujgce w Wenecji i Warszawie, sg tu
prezentowane w formie filméw, map i dokumentacji. O ile warszawska czes¢ jest w petni
przygotowana przez kuratoréw i zawiera materiaty gromadzone podczas badan i warsztatow
miejskich zaplanowanych na wiosne 2016 roku, o tyle czes¢ poswiecona Wenecji rozwija sie w
trakcie trwania Biennale. Przygotowany poczatkowo materiat jest wzbogacany o
dokumentacje warsztatédw prowadzonych przez polskich architektéw, artystow i aktywistow z
mieszkarncami Wenecji. Po zakonczeniu kazdych warsztatéw ich rezultaty zostajg wtgczone do
tej przestrzeni, uzupetnigc rzeczywisty obraz Wenecji, ktdry publicznos¢ podglada przez
perspektywiczne otwory w Sali Kapryséw.
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