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KONCEPCIA WYSTAWY W PAWILONIE POLSKIM

NA 15. MIEDZYNARODOWEJ WYSTAWIE ARCHITEKTURY W WENECIJI W 2016 ROKU

Rdzeniem projektu jest dylemat architektury i sztuki, ich procesu transformacji w cze$¢ nauk
spotecznych. Chcemy wywota¢ debate na temat kluczowych zagadnien zwigzanych z rolg twércy,
architekta w procesach partycypacji spotecznej w obliczu kryzysu odpowiedzialnosci.

Przygladamy sie roli poszczegdlnych uczestnikow procesdw partycypacyjnych z perspektywy
adresatéw, inwestoréw oraz twércow. Analizujemy modele partycypacyjne w odniesieniu do roli, jaka
petni w nich wspodfczesny architekt (specjalista, facylitator). Podejmujemy krytyke idei i praktyk
partycypacyjnych, zarazem upatrujgc w nich wartosci naturalnie wpisujace sie w procesy spoteczne.

W duchu aktywizmu proponujemy wtgczenie sie w proces oswajania granicy pomiedzy terytorium
miasta i biennale (projekt ,Sgsiedzi — biennale, Wenecja” - rozwigzanie alternatywne).

Przyjmujemy zewnetrzng forme , kongresu” jako gtos w dyskusji o zinstytucjonalizowanej i narodowej
formule biennale (interwencja ,,POL&, PARTICIPATION OF LIVING”).

Aspirujgc do realizacji hasta ,Zacznijmy od siebie!”, opieramy sie na doswiadczeniach cztonkéw
multidyscyplinarnego zespotu, na co dzien petnigcych rézne funkcje w tych procesach. Hasto to jest tez
skierowane do uczestnikdéw jako swego rodzaju zaproszenie do spojrzenia w lustro. Przestrzen
pawilonu przeznaczamy na miejsce prezentacji zasad proceséw partycypacji, projektéw zespotu
wskazujgcych na dobre praktyki (np. ,,Non-perfect town of our dreams”), oraz debat poruszajgcych
gtéwne zagadnienia zwigzane z rolg tworcy, architekta w procesach partycypacji spotecznej. Staje sie
ona miejscem manifestu zaangazowanych postaw zespotu oraz zaproszeniem do wspdétuczestnictwa.

W tym kontekscie instalacja ,tawki” operuje strukturami, w ktdre wpisuje sie odwiedzajacy.
Kulminacyjny element — podest stojacy na osiach proceséw i otwartych drzwi — symbol niezaleznego
eksperta, symbolicznie odrywa go od ztozonosci $wiata, uswiadamia mu jego potencjat.

Formuta wystawiennicza ustepuje multi-funkcjonalnemu wyposazeniu wnetrza i silnemu kontekstowi
miejsca (otwarte drzwi zaplecza z widokiem na miasto). Przekaz intelektualny i poznawczy miesci sie w
albumach z dokumentacjg projektéw, projektach video oraz podrecznej bibliotece.

Charakter instalacyjny i poznawczy pracy nabiera nowego wymiaru — partycypacji w przestrzeni sztuki,
zarazem stawia jg w roli nowego porzadku w architekturze.

Odwiedzajgcy mogg poczué atmosfere biezgcych proceséw, zobaczy¢ ich swieze slady, zweryfikowac
swa role w strukturach i relacjach spotecznych, wzigé udziat w wydarzeniach.

Wyzwaniem bedzie dla nas wywotanie tej amplitudy aktywnosci i mozliwych postaw oraz zabranie
gtosu w debacie.
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SCENARIUSZ WYSTAWY W PAWILONIE POLSKIM

NA 15. MIEDZYNARODOWEJ WYSTAWIE ARCHITEKTURY W WENECJI W 2016 ROKU

Rdzeniem projektu jest dylemat architektury i sztuki, ich procesu transformacji w cze$é¢ nauk
spotecznych. Chcemy wywofa¢ debate na temat kluczowych zagadnien zwigzanych z rolg tworcy,
architekta w procesach partycypacji spotecznej w obliczu kryzysu odpowiedzialnosci.

Jednoczesnie przestrzen pawilonu staje sie miejscem aktywnego manifestu zaangazowanych postaw
naszego zespotu oraz zaproszeniem do wspdtuczestniczenia.

Postaramy sie potaczy¢ debaty na temat kondycji spoteczeristwa, szczegdlnie w odniesieniu do
przestrzeni zyciowej, z praktykg rozwigzywania lokalnych probleméw.

ZALOZENIA IDEOWE

Przyjrzymy sie roli poszczegdlnych uczestnikdw proceséw partycypacyjnych z punktu widzenia
adresatéw dziatan (konsumentéw, z ich potrzebami i problemami), inwestoréw (reprezentujacych
sfere politycznego lub finansowego zysku) oraz twdrcow, ekspertdw (projektantéw, architektéw,
planistow).

Analizujemy modele partycypacyjne w odniesieniu do roli, jakg petni w nich wspétczesny architekt (nie
star-architekt), podejmujemy krytyke idei oraz praktyk partycypacyjnych.

Aspirujgc do realizacji hasta ,Zacznijmy od siebie!”, opieramy sie na doswiadczeniach cztonkdéw
zespotu, na co dzien petnigcych rézne funkcje w tych procesach. Przyjmujac postawe zaangazowana,
wystepujemy w poszczegdlnych rolach w procesach partycypaciji.

Postaramy sie skroci¢ dystans pomiedzy uczestnikami (twdrcami pawilonéw) a odwiedzajgcymi
biennale. Proponujemy im wtgczenie sie w proces oswajania granicy pomiedzy terytorium miasta
(przestrzeni zyciowej) i biennale.

ZALOZENIA PRZESTRZENNE | MERYTORYCZNE

Przestrze pawilonu przeznaczamy na miejsce prezentacji praktyk, realizacji projektéw oraz debat
poruszajgcych kluczowe zagadnienia zwigzane z rolg twdrcy, architekta w procesach partycypacji
spotecznej. W ten sposdb charakter instalacyjny i poznawczy naszej pracy nabiera nowego wymiaru —
dialogu i partycypacji w przestrzeni sztuki. Odwiedzajacy bedg mogli poczu¢ w przestrzeni pawilonu
atmosfere trwajacych proceséw, zobaczy¢ ich swieze Slady i jednoczesnie zweryfikowaé swoje role w
strukturach i relacjach spotecznych, wreszcie wzigé udziat w wydarzeniach (debaty) czy projektach
(,Sasiedzi — Biennale, Wenecja”). Pobudzenie tej amplitudy aktywnosci i mozliwych postaw
uczestnikéw odwiedzajgcych biennale: od biernego widza, poprzez stuchacza zainteresowanego, do
zabierajgcego gtos czy wrecz uczestniczacego jest dla nas wyzwaniem.
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PRAKTYKI | DEBATY

Wielofunkcyjnos$é przestrzeni pawilonu spowoduje, ze w ramach codziennych godzin otwarcia
biennale, oprécz ,odwiedzin” potgczonych z korzystaniem z podstawowych funkcji uktadu
przestrzennego sali, w wyznaczonych datach i godzinach odbywaé sie bedg wydarzenia takie jak
debaty/wyktady, spotkania projektowe czy rekreacja (np. gra w koszykowke).

Ten grafik wydarzen wptynie na odbiér catego projektu, bedzie go wyrézniat sposrdd pawilondéw
prezentujacych jednolite wystawy.

W celu dobrej organizacji debat i spotkan oraz dla wtasciwego przeprowadzenia projektow
przewidujemy zatrudnienie jednej osoby — specjalisty (architekta, artysty) z doswiadczeniem w
prowadzeniu proceséw partycypacyjnych i organizacji wydarzen. Osoba ta bedzie sie zmienia¢ —
przewidujemy zaangazowanie co najmniej 3 osob. Facylitator/organizator/ specjalista bedzie
odpowiedzialny zaréwno za proces projektowy, jak i biezgcq organizacje wydarzen. Zadanie to wymaga
odpowiedniego przygotowania programu debat i warsztatdw partycypacyjnych.

Program zostanie opracowany w oparciu o konsultacje wewnatrz zespotu (nalezg do niego specjalisci
na co dzien zajmujacy sie tg tematykg), poprosimy rdwniez o pomoc z zewnatrz. Planujemy przeznaczy¢
na ten cel znaczacg czes$¢ budzetu realizacyjnego, co zagwarantuje profesjonalizm.

Planujemy minimum dwie debaty w miesigcu, oraz dwoje zaje¢ rekreacyjnych. Grafik spotkan
projektowych w ramach projektu ,Sasiedzi — Biennale, Wenecja” bedzie dostosowany do
zapotrzebowania.

OD ,,POL&, PARTICIPATION OF LIVING” DO ,ZACZNIJMY OD SIEBIE!”

Interwencje ,POL&, PARTICIPATION OF LIVING” zrealizujemy, przyjmujac zewnetrzng forme
,kongresu” jako gtos w dyskusji dotyczacej zinstytucjonalizowanej i narodowej formuty biennale.

Przekaz wizualny i informacyjny widoczny z zewnatrz oraz w holu pawilonu bedzie sugerowat, ze
wewnatrz odbywa sie wydarzenie formatu ,kongresu”. Tak uksztattowana zostanie informacja
wizualnaiinne narzedzia, takie jak: nazwailogo ,kongresu” —POL&, PARTICIPATION OF LIVING, banery
informacyjne przed budynkiem, materiaty informacyjne, foldery, plakietki uczestnikéw.

Jednak oferowany przez nas program, wraz ze zmieniajgcymi sie funkcjami sali, bedzie wytamywac sie
z tych ram, przyjmujgc formy takie jak instalacje, prezentacje dokumentacji projektdw naszego zespotu
czy dokumentacji wydarzen i projektu realizowanego w pawilonie podczas trwania biennale (projekt
,Sagsiedzi — Biennale, Wenecja”).

Na tylnej Scianie zewnetrznej pawilonu w formie transparentu przypominajacego w przekazie akcje
spoteczng, obok przeszklonych, zamknietych drzwi technicznych (mozliwosé zajrzenia do Srodka)
zostanie zamieszczone hasto ,Zacznijmy od siebie!”. Bedzie ono stanowi¢ kontrapunkt dla wizerunku
,kongresowego” (banery ,kongresowe” POL&, PARTICIPATION OF LIVING umieszczone od frontu
budynku, materiaty — teczki, plakietki, ulotki informacyjne). Bedzie to tez okazja do odwiedzenia
zaplecza biennale i doswiadczenia, jak te dwa $wiaty — miasta i biennale — korespondujg ze sobg
rowniez w przestrzeni relacji spotecznych.

Zaproszeniem do takich odwiedzin bedzie jedyne zdjecie prezentowane obok otwartych drzwi zaplecza
w przestrzeni wystawowej (nie liczac projektow video), ukazujgce tylng $ciane pawilonu z
transparentem).
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FORMULA POL&

Formuta POL& zawiera w sobie nie tylko krytyke systemu, ale tez szereg odniesien do roli instytucji i
panstwa w ksztattowaniu postaw spotecznych.

Obejmuje réwniez wykorzystanie przez zespét sytuacji wtasnosciowej pawilonu polskiego w
planowanej interwencji — projekcie ,Sasiedzi — Biennale, Wenecja”. Fakt bycia rzeczywistym,
petnoprawnym ,sgsiadem” biennale i miasta sprowokowat nas do podjecia sie roli uzytkownikow tej
przestrzeni, chcacych zbadac sgsiadujgcy teren pod katem potrzeb przestrzeni publicznej.

Nasz miedzynarodowy zespdt zaprezentuje w pawilonie polskim realizacje spoza kraju, wspierane
przez polskie organizacje pozarzgdowe oraz program Ministerstwa Kultury RP.

Podkreslony zostanie aspekt budowania wtasnych doswiadczen na gruncie polskim i ich ,eksportu” do
spoteczenstw o odmiennym kluczu kulturowym i spotecznym.

PROJEKTY ZESPOLU — OD KULTURY DO PARTYCYPACII

Przyktadami sg prezentowane w pawilonie projekty zespotu. Projekt partycypacyjny Centrum
Wielokulturowego w Warszawie

River —to River (Art. Zona 2011)

Ministry of Highways

Shadow Architecture

One Caucasus Town (Non-perfect town of our dreams)
Marnueli — budzet partycypacyjny

S one zbiorem doswiadczen: od partycypacyjnego tworzenia wtasnych przestrzeni dziatalnosci,
poprzez projekty zaangazowane w pogranicze sztuki i architektury, do projektéw spotecznych i
kulturotwdrczych. Wszystkie byty budowane na bazie idei partycypacji zaréwno wewnatrz zespotu, na
zasadzie struktury ,poziomej”, jak i w relacjach z pozostatymi podmiotami konsultacji spotecznych. Tu
tez wazng role odegrali eksperci. Ich zmagania w tych procesach zostang w pawilonie pokazane w
projekcie video.

Budzi to tez refleksje dotyczace drég procesdw partycypacyjnych — w tym wypadku od projektow
kulturotwodrczych i integracyjnych z watkiem zazegnywania konfliktdw etnicznych do projektéw
partycypacyjnych w sferze publiczne;j.

ONE CAUCASUS TOWN (NON-PERFECT TOWN OF OUR DREAMS)

Prowadzony w przestrzeni szkolnej sali gimnastycznej projekt, wraz z innymi prezentowanymi w
pawilonie, stat sie urzeczywistnieniem wartosci, ktérymi kierujemy sie na co dzien. Cyklicznie
projektowana i realizowana przestrzen Non-perfect town of our dreams w ramach projektu One
Caucasus przypomina swojg strukturg biennale weneckie, z tg réznica, ze powstajgce w Gruzji co roku
,pawilony” sg tworzone i uzytkowane przez wszystkich uczestnikow procesu: spotecznosé,
odwiedzajgcych, aktywistow oraz tworcéw i architektéw. W tym kontekscie, w prezentowanym w
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pawilonie projekcie video przyglagdamy sie roli architektow i designerdw, ktérzy przechodzg droge od
tworcy-projektanta do wspdtuczestnika procesu. To kluczowe dla nas zagadnienie bedzie tez tematem
organizowanych debat.

Umozliwiamy réowniez odwiedzajgcym biennale udzielenie odpowiedzi na kilka pytan zwigzanych z
uczestnictwem w projekcie, ktérego kolejna edycja ma sie rozpoczgé w lipcu 2016 roku. Jest to nasze
zaproszenie do wspoétuczestniczenia, a jednoczesnie deklaracja wtasnej postawy (rozwigzanie
wariantowe).

MULTI-FUNKCJONALNY PAWILON

Prowadzenie przeplatajacych sie dziatarh odcisnie w przestrzeni slady dostrzegalne przez widzéw na
réznych etapach dziatania pawilonu. Jest to tez z naszej strony manifest postawy w duchu praktycznego
urbanizmu.

Formuta wystawiennicza ustepuje multi-funkcjonalnemu wyposazeniu wnetrza i silnemu kontekstowi
miejsca (otwarte drzwi zaplecza z widokiem na miasto).

Przestrzen przybierajgca funkcje zardwno sali gimnastycznej, jak i miejsca prezentacji instalacji i obrad
bedzie echem charakterystycznych funkcji w przestrzeni projektu ,Non-perfect town of our dreams”
(gdzie zebrania lokalnej spotecznosci odbywaty sie wtasnie w sali gimnastycznej miejscowej szkoty,
ktdra stuzyta rowniez miedzy innymi rekreacji).

Przestrzenie bedg mogty przyjmowac nastepujace funkcje:
- podstawowy uktad przestrzenny, prezentacja gtdwnej tresci projektu
- uktad dedykowany wyktadom i prelekcjom (wariantowy)

- miejsce rekreacji motywujacej do efektywnych dziatan i dyskusji (wariantowe)

INSTALACJA tAWKI

Obecne w pawilonie tawki ustawione sg wedtug kluczy charakterystycznych dla struktur narzedzi
partycypacyjnych. Zaktadamy mozliwos¢ zmian ustawienia tawek wedtug zaproponowanych
schematoéw lub wykorzystywania ich do debat w uktadach przestrzennych kreowanych przez samych
uczestnikéw (rozwigzania alternatywne). tawki petnig tu zaréwno funkcje elementéw instalacji, jak i
siedzisk dla odwiedzajacych pawilon.

W tym kontekscie instalacja ,tawki” operuje strukturami, w ktére wpisuje sie odwiedzajacy.
Kulminacyjny element — podest stojacy na osiach proceséw i otwartych drzwi — symbol niezaleznego
eksperta, niejako odrywa go od ztozonosci swiata, uSwiadamiajgc mu jego potencjat.

Instalacja, oprdcz przekazu ideowego, ma tez wymiar zwigzany z projektem One Caucasus. Zwigzane z
procesami partycypacji uktady, w jakich prezentowane sg tawki, byly stosowane réwniez w tym
projekcie (dokumentacja fotograficzna).

tawki jako obiekty sztuki uzytkowej zostang zaprojektowane docelowo przez twérce dziatajgcego w
zespole projektu One Caucasus.
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PRZEKAZ INTELEKTUALNY | POZNAWCZY

Przekaz miesci sie w albumach z dokumentacjg projektow, projektach video, podrecznej bibliotece
oraz w przestrzeni flipchartu:

- dokumentacje wybranych projektédw prezentowane zbiorczo w albumach dostepnych na wszystkich
tawkach

— elementach instalacji (bedg one zabezpieczone przed wyniesieniem z terenu pawilonu).

- projekty video — projekcje prezentowane przez otwarte drzwi w dwdch pomieszczeniach zaplecza
znajdujacych sie po obu stronach wejscia. Jeden z projektédw to prezentacja dokumentacji ,One
Caucasus Town”, drugi to zrealizowany w formie wywiaddow projekt dotyczgcy rél twércy, architekta w
procesach spotecznych na przyktadach projektéw zespotu.

- flipchart — dokumentacje procesdw toczacych sie podczas biennale - pas flipchartu jako miejsce do
utrwalania krétkotrwatej pamieci zbiorowej, realizacja zasady ,kosza”, narzedzia w procesach
partycypacyjnych. Odwiedzajagcy bedg zaopatrzeni w narzedzia ,konferencyjne”: pisaki, kartki,
magnesy. Umozliwi to swobodne pozostawianie komentarzy czy zapiskdw na flipchartowych $cianach
pawilonu. Tg swobodng forma wypowiedzi chcemy zacheci¢ do podjecia dialogu, ale tez zbudowa¢
odczuwalny klimat pracy i zaangazowania.

- biblioteka podreczna — zrealizowana w formie trzech regatéw zbudowanych z modutéw fawek. W
Bibliotece zgromadzony bedzie wybdr publikacji z trzech dziedzin: nauk spotecznych, architektury i
sztuki oraz zagadnien partycypacji spoteczne;j.

Bedzie to z jednej strony wybdr wg. klucza stanu naszej wiedzy i przygotowan do podjecia tematu
konkursu, z drugiej krytyka, jak réwniez baza teoretyczna i praktyczna polskich i zagranicznych
autoréw. Dla poszerzenia odbioru postaramy sie przygotowac abstrakty publikacji w jezyku polskim.
W bibliotece znajda sie tez publikacje cztonkdéw zespotu, zwtaszcza te bedgce wynikiem projektéw
prezentowanych w pawilonie.

W przestrzeni instalacyjnej baza wiedzy bedzie symbolizowac¢ swego rodzaju zaplecze eksperta
reprezentowanego w sasiedztwie biblioteki przez element instalacji — podest.

KOSZ / BOISKO DO SIATKOWKI

Element dostepny czasowo; w tym celu na state obecny bedzie na sali kosz do koszykdwki
(udostepnione pitki, rozwigzanie wariantowe). Ma on podwdjne znaczenie:

® przestrzen partycypacji w przerwach w dyskusji czesto staje sie strefg relaksu i zacies$niania wiezi
spotecznych miedzy uczestnikami procesu,

¢ symbol kosza do koszykéwki (kartka, rysunek, ideowy piktogram) na tablicy moderowanej przez
cztonkow dyskusji stuzy jako miejsce zbierania (w formie kartek) kwestii i pomystéw kluczowych dla
procesu partycypacji.
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WIDOK NA MIASTO — KONTEKST MIEJSCA

Forma projekcji wideo w drzwiach pawilonu ma wspdlny mianownik z ,prezentacja miasta” w
przeszklonych drzwiach zaplecza pawilonu.

Jest nawigzaniem do przestrzeni miasta znajdujgcej sie bezposrednio za pawilonem polskim, ale tez
szerzej — do catego otoczenia pawilonu. Drzwi techniczne na tytach sali bedg otwarte (ze wzgledéw
technicznych w otworze tym beda osadzone drzwi przeszklone).

Ten silny kontekst miejsca wptynie na odbiér zaréwno samej przestrzeni pawilonu, jak i odbywajgcych
sie w nim aktywnosci. Bedzie to tez dla nas i dla odwiedzajgcych pretekst do spojrzenia na pawilon od
zaplecza, zajrzenia do pawilonu od strony miasta. Wskazuje on na potencjat proceséw spotecznych
ksztattujgcych przestrzenie zycia. Jest tez wskazaniem intencji zespotu w realizacji projektu ,Sgsiedzi —
Biennale, Wenecja”.

JesteSmy zainteresowani mozliwoscig wprowadzenia odwiedzajgcych od strony miasta, chociazby w
zwigzku z wydarzeniami (debaty, czas rekreacji), jednak zdajemy sobie sprawe z trudnosci
organizacyjnych i pozostawiamy to rozwigzanie jako wariantowe.

PROJEKT ,,SASIEDZI — WENECIJA, BIENNALE".

Lokalizacja (potozenie w ciggu pawilonéw narodowych oraz na granicy terendw biennale i miejskich)
oraz charakter prawny pawilonu (wtasnos$¢ RP) jest dla nas inspiracjg do postawienia sie w roli
czasowych uzytkownikow tej przestrzeni, majacych za bezposrednich sgsiadéw z jednej strony
mieszkancow Wenecji (adresaci 1. dziatania partycypacyjnego), z drugiej — uczestnikow i
odwiedzajgcych biennale (adresaci 2. dziatania partycypacyjnego). Dostrzegamy tez pozostatych —
instytucje miasta (inwestor 1), stanowigce zasady korzystania z przestrzeni publicznych oraz wtadze
biennale (inwestor 2), ustalajace reguty gry na terenie wystawy.

Staramy sie zbadad granice pomiedzy dwoma terytoriami: biennale i miasta, proponujemy konsultacje
spoteczne dla obu tych sgsiadujgcych przestrzeni, w wyniku ktérych powstang inicjatywy polepszajgce
wzajemne relacje.

Nasz zespot bedzie petnit role facylitatora i organizatora procesu komunikacji, przedstawiajac
uczestnikom dyskusji rowniez projektantéw i specjalistow. Ich wybor, przyjete role bedg wynikowa
procesu partycypacji. Stworzy to okazje do praktycznego przyjrzenia sie roli architekta (planisty,
facylitatora, uczestnika, twércy).

W ten sposdéb pawilon polski ma szanse sta¢ sie miejscem spotkan, a jednoczesnie bedzie
wielokierunkowym ,portalem” otwierajacym, animujacym, katalizujgcym i dokumentujacym procesy.
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STRESZCZENIE SCENARIUSZA WYSTAWY

ZALOZENIA PRZESTRZENNE | MERYTORYCZNE

PRAKTYKI | DEBAT

Przestrzen pawilonu przeznaczamy na prezentacje praktyk, realizacje projektow oraz debaty
poruszajgce kluczowe kwestie zwigzane z rolg twdrcy, architekta w procesach partycypacji spotecznej.
W ten sposéb charakter instalacyjny i poznawczy naszej pracy nabiera nowego wymiaru: dialogu i
partycypacji w przestrzeni sztuki.

FORMULA POL&

,POL&, Participation of Living”: interwencja przyjmujgca zewnetrzng forme ,kongresu”, jako gtos w
dyskusji na temat zinstytucjonalizowanej i narodowej formuty biennale. Formuta POL& zawiera w sobie
krytyke systemu, ale tez szereg odniesied do roli instytucji i painstwa w ksztattowaniu postaw
spotecznych. Hotduje im nasz miedzynarodowy zespét prezentujacy i budujacy wtasne doswiadczenia
na gruncie polskim i ich ,eksportujgcy” je do spoteczenstw o odmiennym kluczu ku'lturowym i
spotecznym. Hasto ,Zacznijmy od siebie!” na tylnej $cianie zewnetrznej pawilonu stanowi kontrapunkt
dla wizerunku ,kongresowego”.

PROJEKTY ZESPOLU: prezentowane w pawilonie projekty zespotu to zbiér doswiadczen, od
partycypacyjnego tworzenia wiasnych przestrzeni dziatalnosci, przez projekty zaangazowane w
pogranicze sztuki i architektury do dziatan spotecznych i kulturotwdrczych.

ONE CAUCASUS TOWN: przestrzen cyklicznie projektowana i realizowana w Gruzji przypomina
strukturg biennale weneckie, z tym, ze powstajgce co roku ,,pawilony” sg tworzone i uzytkowane przez
wszystkich uczestnikow procesu.

MULTI-FUNKCJONALNY PAWILON: prowadzenie przeplatajgcych sie dziatan odciskajacych w
przestrzeni Slady dostrzegalne przez widzéw w réinych etapach dziatania pawilonu. Formuta
wystawiennicza ustepuje wyposazeniu wnetrza i kontekstowi miejsca. Idee zmieniajacych sie funkcji
zaczerpnieto z projektu One Caucasus Town.

INSTALACJA tAWKI: operowanie strukturami, w ktére wpisuje sie odwiedzajgcy. Kulminacyjny podest
stojacy na osiach procesdéw i otwartych drzwi — symbol niezaleznego eksperta, niejako odrywa go od
ztozonosci $wiata, uswiadamia mu jego potencjat.

PRZEKAZ INTELEKTUALNY | POZNAWCZY: albumy z dokumentacjg projektow, video i podreczna
biblioteka oraz flipcharty: miejsce utrwalania krotkotrwatej pamieci zbiorowej. KOSZ/BOISKO DO
SIATKOWKI: organizowane czasowo, kosz do koszykéwki na state obecny na sali (udostepnione pitki).

WIDOK NA MIASTO: drzwi otwarte na zaplecze pawilonu — silny kontekst miejsca wptywa na odbiér
zardwno samej przestrzeni pawilonu, jak i organizowanych w nim aktywnosci, umozliwia spojrzenie na
pawilon od strony miasta.

PROJEKT ,SASIEDZI - WENECJA — BIENNALE”: zaproszenie do witgczenia sie w proces oswajania granicy
miedzy terytorium miasta i biennale (rozwigzanie alternatywne).
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