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LAS

Tereny lesne w Polsce zajmujg ~ 31% powierzchni kraju, z czego ~81% to lasy panstwowe. Lasy w Polsce sg najwiekszg przestrzenig publiczng, ktorej
powierzchnia wynosi ~77 816 km2.

Nawigzujgc do tematu przewodniego Bienalle Freespace poprzez wystawe chcemy podja¢ dyskusje na temat kondycji wspoétczesnego lasu. Jego znaczeniu
i funkcji w dzisiejszym Swiecie. Parafrazujgc oswiadczenie kuratorek Bienalle: las jest suma daréw natury: swiatta stonca, blasku ksiezyca, powietrza. Daje
nam darmowa i zaskakujaca przestrzen.

Jako punkt wyjscia w rozwazaniach postuzy nam czes¢ Puszczy Biatowieskiej, a doktadniej jej fragment bedacy lasem pierwotnym takim, ktéry nigdy nie
zostat poddany jakimkolwiek modyfikacjom ze strony cztowieka. Jest to forma niespotykana juz dzis w Europie. Nie angazujac sie w aktualne wydarzenia
polityczne dotyczace puszczy, potraktujemy ja jako forme doskonata- las idealny.

Wraz ze wzrostem wielkosci i znaczenia przestrzeni zurbanizowanej, jej mieszkancy odchodzg od natury. Zielen w miastach jest coraz bardziej
instrumentalizowana. Petni role jedynie dekoracji. Obecnos¢ drzew lub terenu “czynnego biologicznie” sprowadzana jest w konsekwencji do minimum
okreslonego przepisami. Odwotujgc sie do opublikowanego wywiadu z 04.08.17 w Gazecie Wyborczej z dr M. Gtowacka i dr B. Ogrodnikiem, ludzie a przede
wszystkim dzieci bojg sie lasu i nie potrafig sie w nim odnalez¢. Podobne zjawisko opisat w ksigzce pt Ostatnie dziecko lasu Richard Louv jako syndrom
deficytu natury. Odbija sie on na prawidtowym rozwoju dzieci. Kontakt z naturg pobudza zmysty, uczy koncentracji i myslenia, odstresowuje. Dawniej las byt
naturalnym srodowiskiem cztowieka, dzis jego istnienie uzasadnia funkcjonalnosé- ma dostarcza¢ nam tlen lub drewno.

Coraz bardziej naturalnym srodowiskiem dla ludzi jest przestrzen wirtualna. Wirtualne rozszerzenie rzeczywistosci daje mozliwosci przeniesienia sie w inny
wymiar. Zbudowac go mozna nie tylko obrazem ale rowniez dzwiekiem, dotykiem, zapachem, ktorych zrodtem niekoniecznie musi by¢ natura.

Nasza ekspozycja chcemy przedstawi¢ las w dwdch formach- wirtualnej i makietowej. Nienaturalny obraz lasu, ktory bedzie wynikiem wystawy, ma
poprowadzi¢ zwiedzajacych do refleksji, zadania sobie wielu pytan a takze do dyskusji. Czy przekraczanie pewnych granic ma sens? Czy twdrczoscig
cztowieka mozna uzyskac efekt réwny naturze? Czy wszechobecna cyfryzacja nie spowoduje masowej ucieczki do natury? Czy nie bedzie za p6zno? Czy
bedziemy wiedzie¢ jak z nig wspotzyE?

Dodatkowym celem wystawy jest przedstawienie pordwnan powierzchnilaséw w kilku przyktadowych krajach, wzgledem ich wtasnosci (publiczne i prywatne),
typow na tle powierzchni danego kraju.
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Odwotanie sie do lasu jako przestrzeni publicznej wydaje sie bardzo oczywiste. Las jest Srodowiskiem naturalnym cztowieka od poczatkdw jego istnienia a
jednak z biegiem czasu, ludzie coraz dalej sie od niego odsuwajg. Postep i rozwoj technologiczny nie idg w parze z powolng i zyjaca swoim tempem natura.
Naszg wystawg chcemy sprowokowac odwiedzajgcych do refleksji na temat kondycji dzisiejszego lasu. Przedstawiajgc go w sposdb uproszczony i wirtualny
chcemy znalez¢ odczucia, ktére towarzyszg nam wchodzac do prawdziwego lasu, a ktérych na co dzien nie zauwazamy. Chcemy réwniez zwréci¢ uwage
na sposoéb postrzegania laséw, jako dobra ogdlnego.

Sala gtéwna
Blackbox

W gtéwnej sali wystawowej bedg wydzielone dwie wiodgce strefy. Jedna z nich to tzw blackbox, czyli zamknieta i odcieta od dostepu $wiatta dziennego i
zabezpieczona akustycznie przestrzen, w ktérej poprzez urzadzenia do rozszerzenia rzeczywistosci, zwiedzajacy przeniesie sie do archetypicznego lasu.
Spacerowi towarzyszy¢ bedg odpowiadajgce mu w rzeczywistosci odgtosy i zapachy. Zwiedzajgcy podczas wirtualnej wycieczki bedzie chodzit po fragmencie
prastarego lasu Puszczy Biatowieskiej, ktérego wielko$¢ bedzie odpowiadata powierzchni blackboxa. Dotarciu do krawedzi pomieszczenia towarzyszy¢
ma zaktdcenie obrazu w goglach oraz gto$ny szum. Ograniczony rozmiar pomieszczenia wyrwie zwiedzajgcego z wirtualnego las i spoteguje wrazenie
sztucznosci cyfrowego substytutu.

Do pobudzenia odpowiednich zmystow wykorzystane zostang gogle do rozszerzonej rzeczywistosci, urzadzenia do symulowania dzwiekoéw, zapachéw i
wilgotnosci powietrza.

Makieta

Druga strefa przedstawia¢ bedzie makietg lasu w skali 1:1. Uproszczona forma makiety, przedstawiona monochromatycznie, ma by¢ pozbawiona jakiegokolwiek
nawigzania do rzeczywistej materii lasu. Brak skojarzen materiatowych, zapachowych, dZzwiekowych ma na celu wywotanie efektu rozczarowania, braku.
Przedstawiony fragment zinstrumentalizowanego lasu ma by¢ ilustracja do dgzen dzisiejszego spoteczenstwa dotyczgcego préb kontroli nad natura.
Poréwnania

Wystawa zostanie uzupetniona wydrukami 3D przestawiajgcymi poréwnania powierzchni laséw w kilku przyktadowych krajach wzgledem ich catkowitej
powierzchni.

Wydruki przedstawia¢ maja poréwnanie udziatu laséw publicznych i prywatnych w danych krajach a takze strukture gatunkowa.

Obraz

Wystawa bedzie uzupetniona dokumentacjg filmowg przedstawiajgcg nagrania z kilku punktow z puszczy biatowieskiej oraz bedzie udostepniaé potgczenie
wideo na zywo z kamery zainstalowanej w puszczy.

Strefa wejsciowa bedzie petnita role miejsca spotkan, dyskusji pomiedzy zwiedzajgcymi a kuratorami oraz zaproszonymi gosémi.
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