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Pawilon Colonia
Marzenie o zyciu razem

1. Koncepcja wystawy
W 2018 roku Pawilon Polski na Biennale Architektury w Wenecji
naturalnie bedzie sig odnosit do stulecia odzyskania przez Polske niepodlegtosci.
W tym czasie rozwijata si¢ Druga Rzeczpospolita, wkroczyta okupacja czasow |l
Wojny Swiatowej, powstat blok krajow komunistycznych, az wreszcie nadeszta
transformacja w panstwo wolnorynkowe - Trzecig Rzeczpospoalitg. W ostatnich
stu latach Polska byta laboratorium inzynierii spoteczne;.

W naszym przekonaniu najbardziej chlubne i konstruktywne karty
historii naszego kraju w czasie ostatnich stu lat - przedwojenna spofdzielczose,
dziatalno$¢ Zegoty, ruch Solidarnosci, czy miejski aktywizm - zwigzane sg ze
wspolnotowoscia.

Dzi$ obserwujemy dynamiczne zmiany polityczno-spofeczne nie tylko w
Polsce, ale réwniez w catej Europie. Na pierwszy plan wyfania sie kryzys wartosci
wspalnejEuropy. Takie wydarzeniajak Brexitczy kwestia przyjmowaniauchodzcow
do krajow europejskich podkreslajg potrzebe wypracowania porozumienia w
sprawie przysztego ksztattu migdzynarodowej umowy spoteczne;.

W projektowanym pawilonie chcemy przedstawi¢ manifest
wspdlnotowosci. Symbolicznie konczac stulecie proponujemy przeniesienie
eksperymentu poza powierzchnig Polski - w abstrakecyjng przestrzen Kolonii
na niezamieszkatej, wolnej jeszcze planecie. Kilkadziesiat tysiecy osob, ktore
odwiedzi pawilon w trakcie pét roku trwania wystawy bedzie poddanych testowi

w wyniku ktorego Kolonia bedzie sig rozwijac lub upadac.

Idea wspolnotowosci ma wiele twarzy i nie da sie jejjednoznacznie sportretowac.
Moze byc¢ reprezentowana przez roztanczony Kibuc, monumentalny patac
Familistera, I$nigce bielg wstegi zoliborskich mieszkan WSM, czy pokryte
zapachem potraw z calego $wiata stoty wspolnoty Welive. Kolonia na Planecie,
nie dotknietej wcze$niej przez cztowiekainie znajgcejjego kultury, algorytmicznie
generowac bedzie nowe, abstrakeyjne i réznorodne obrazy wspélnotowosci. To,

jak beda one wygladac zalezy od mieszkancow - wspottworcow Kolonii.
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Marzenie o zyciu razem

1. Koncepcja wystawy
Czy mozliwa jest powszechna zgoda na nowy, kolektywny model zycia?
Czy juz dzis wyczekujemy wspdlnotowej zmiany?
Czy w czasie dziatania pawilonu powstanie w petni wyksztattowana Kolonia?
Czy jestesmy gotowi na nowg umowe miedzyludzka?

Z czego jestesmy w stanie zrezygnowac lub zmieni¢ w naszym zyciu na rzecz
przetrwania Kolonii?

Czy znajda sig mieszkancy, ktorzy swiadomie nie beda godzi¢ sig na wizje
wspalnotowego modelu zycia?

Czy znajda sie rebelianci rozbudowujgcy strukture wbrew algorytmowi?

To, czy Kolonia zbuduje zréwnowazong i trwatg strukture, czy upadnie
rozpadajgc sie sig w chmury kosmicznego pytu zalezy od jej mieszkancow.
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2. Petny scenariusz wystawy
Eksperyment

Poczatek tworzenia modelu Koloniinastepuje wraz z otwarciem Pawilonu Kolonia.
Wystawa ma aktywny charakter - w czasie 6 miesigcy bedzie sie stale zmieniac,
akazda osoba, ktora odwiedzi pawilon i zdecyduije sig na udziat w eksperymencie
wplynie bezposrednio na losy kolejnej wersji Kolonii i jej forme wizualng.
Zaktadamy, ze optymalna Kolonia powinna sktadac sie z 377 elementoéw. Jest to
liczba z ciggu liczb naturalnych Fibonacciego, ktérego wspotczynniki wystepujg

w okresach orbitalnych planet naszego uktadu stonecznego.

Kolonia i jej fizyczna reprezentacja czyli forma przestrzenna bedzie mogta by¢
budowana w dwoch wariantach:

A - tak diugo. az osiggnie optymalng liczbe mieszkancow 377 oséb - wtedy model
Kolonii jest gotowy
B - tak diugo, az nie upadnie.

Proponujemy trudny do przewidzenia proces, nie zaktadamy jak diugo potrwa
zbudowanie jednej stabilnej Kolonii, nie wiemy rowniez czy jest to mozliwe? Caty
proces budowania bedzie monitorowany, ajego rozne efekty beda prezentowane
w formie video projekcji na $cianach w przestrzeni pawilonu. Pawilon w czasie
trwania wystawy bedzie sukcesywnie wypetniac sie nowymiwynikami - kolejnymi
hipotetycznymi modelami Kolonii.

W naszych eksperymentach nie boimy sie niepowodzenia i upadku, przewidujemy
podkreslenie tego momentu dodatkowg dramaturgia w postaci dzwigku
wywotanego przez spadajace i kruszace sig cegly - elementy budujgce model
Kolonii.
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2. Petny scenariusz wystawy
Do$wiadczenie
Budowanie modelu Kolonii odbywa sie w pigciu krokach:

1. Wkraczajac do pawilonu potencjalni przyszli mieszkarcy Kolonii zobacza w
centrum budujacy sie model, a wokoét niego kilka multimedialnych stanowisk.
Struktura modelu jest wynikiem pracy ludzi, ktérzy odwiedzili pawilon wezesniej,
a jej forma przestrzenna jest efektem tego, jak odpowiedzieli na pytania o
wizje wspdlnego zycia na Planecie. Struktury moga przyja¢ rozmaite formy - w
zaleznosciod uprzednich odpowiedzi beda stabilne, lub chylace sie ku upadkowi.

2. Podchodzac blizej zauwaza, ze model skfada sie z wielu powtarzalnych
elementéw - "cegiet” Kolonii. Na dotykowym ekranie odczytuja zachete do
wziecia udziatu w eksperymencie.

Odpowiedzi na pytania o pozadany model zycia zostang przeanalizowane
przez algorytm zatgczonej aplikacji, a nastepnie ‘przettumaczone’ na jezyk
przestrzennego modelu.

3. W oparciu o wynik prezentowany przez aplikacje mieszkaniec dotgcza
kolejng “cegte” do budujace;j sie struktury.
Odpowiedzi wspolnotowe wzmacniajg strukture, a indywidualistyczne

zwiekszaja jej chybotliwosc.

4. Jezeli zbyt wielu kolonistéw odpowie w duchu szeroko rozumianego
indywidualizmu - byé moze struktura runie, a cze$¢ “cegiet’ rozbije sie.
Moze takze nie starczy¢ miejsca dla wszystkich zaktadanych mieszkancow.
Zadna umowa spoteczna nie zostata zawarta. Ale jezeli 377 os6b odpowie we
wspdlnotowym duchu - struktura zostanie ukoriczona.

5. W obu wypadkach po zakoriczeniu budowy nastapi kolejna proba - nowa
struktura zacznie powstawac od poczatku.
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2. Petny scenariusz wystawy

Scenariusz budowania: pozytywny

Jesli model Kolonii jest budowany wg algorytmu - struktura rosnie az osiaga
maksymalng liczbe 377 elementow. Wykonujemy dokumentacje gotowej
struktury, czyscimy stét i rozpoczynamy od poczgtku.

Scenariusz budowania: negatywny
Jesli model Kolonii caly czas upada i nie powstaje zadna stabilna konstrukcja,
czyécimy stot i robimy miejsce na kolejng probe.

Scenariusz budowania: rebelianci, grupa oséb, ktéra celowo postawi swoja
‘cegle” niezgodnie z zaleceniem algorytmu.

Wynik trudny do przewidzenia, algorytm nie bedzie skanowat rebeliantéw, beda
poza jego kontrolg co moze mie¢ ciekawszy wptyw na ogolny wynik budowania.

Scenariusz budowania inny:

Wszystkie inne zachowania zwigzane ze spontanicznoscig uczestnikow
trudne do przewidzenia i kontrolowania, a mogace mie¢ wplyw na ogélny wynik
budowania.




Przyktadowy scenariusz budowania

Przyktadowy scenariusz budowania
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2. Pefny scenariusz wystawy
Umowa

Na dotykowych ekranach potencjalni kolonisci odnajduja jasna instrukcje,
wyjasniajaca zwigzek trzymanej w reku ‘cegly z wy$wietlanymi pytaniami i
struktura budujaca sig w centrum wystawy.

Pytania dotyczace granicy osobistej wolnosci, prawa do wiasnosci czy ekspresji
indywidualizmu musza by¢ starannie zdefiniowane, we wspotpracy z socjologiem.
Ten moment - namysfu nad odpowiedzig, a pdzniej rezonowania pytania w
glowie juz po wyjsciu z pawilonu, jest najwazniejszym do$wiadczeniem ktére
proponujemy odwiedzajgcym.

Odpowiedz z zatozenia nie jest zero-jedynkowa, ani nie ma formy kwestionariusza.
Kazde pytanie ma odpowiadajgcy mu ‘suwak’ ktdrym przesuwajgc ptynnie
negocjujemy granice miedzy chaosem, a absolutnym porzadkiem.
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2. Petny scenariusz wystawy
Forma

Na srodku pawilonu znajduje sie duzy okragly stot - miejsce budowania modelu
Kolonii. Wzdtuz obwodu stotu w jego powierzchni umieszczone sg dotykowe
ekrany z pytaniami.

Ustawiane na stole cegly’ bedg wykonane z pigknie szlifowanego kamienia,
chcemy aby ten drobny, ale bardzo istotny element juz przez sama szlachetno$¢
materiatu i swoje wizualne pigkno wywotywat asocjacje z czyms o duzej wartosci,
wzbudzat emocje, stwarzat poczucie, ze to jak odpowiemy na pytania, a w
konsekwencji tego, jaki ruch wykonany, jest wazng decyzjg. Dodatkowo sam
moment niepowodzenia/upadku i pokruszenia sig takiej kamiennej wiezy moze
by¢ spektakularny, huk i potiuczone elementy s3 prawdziwym upadkiem i

symbolem niepowodzenia misji.

Cegfa wygenerowana w ramach warsztatéw studenckich

W celu zaprojektowania modutu cegly chcemy zorganizowa¢ warsztaty
studenckie, w ramach ktérych uczestnicy zmierzg sig z zadaniem
zaprojektowania interesujgcego pod wzgledem estetycznym, funkcjonalnym
i technologicznym modutu, ktdry pozwoli w prosty sposeb uktadac roznorodne
konfiguracje przestrzenne. W ten sposob nie tylko budowanie modelu Kolonii
jest kolektywnym dziataniem, ale takze forma modutu jest wynikiem otwartego
procesu.

Technologia

Caly proces budowania od poczatku otwarcia pawilonu jest monitorowany,
a jego efekty bedg na biezgco wyswietlane w formie krgzacych po $cianach
pawilonu orbit.

Proces ksztattowania kolonii zarzgdzany jest za posrednictwem cyfrowego
modelu symulacyjnego. Na podstawie ankiety wypetnionej przez uzytkownika
wyznaczana jest algorytmicznie lokalizacja elementow, ktore uzytkownik ma
za zadanie doda¢ do istniejacej struktury. Informacja o wskazanej lokalizac;i
elementujest wy$wietlana bezposrednio na strukturze przez rzutnik zawieszony

nad stotem.
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Carl Sagan:

,Naszym postawom, naszemu urojonemu poczuciu wiasnejwaznosci, naszejiluzji
posiadania jakiej$ uprzywilejowanej pozycji we wszechéwiecie, rzuca wyzwanie
ta oto kropka bladego $wiatla. Nasza planeta jest samotnym ziarenkiem
posrodku tej wielkiej, otaczajgcej nas kasmicznej ciemnosci. W naszym ukrytym
miejscu, posrod catego tego ogromu, nie ma jednak zadnej wskazéwkina to, ze z

zewnatrz nadejdzie pomoc, by ocali¢ nas przed nami samymi”
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3. Skrécony scenariusz wystawy

Budowanie modelu Kolonii odbywa sie w pieciu krokach:

1. Wkraczajac do pawilonu potencjalni przyszli mieszkarcy Kolonii zobacza w
centrum budujacy sie model, a wokét niego kilka multimedialnych stanowisk.

2. Podchodzac blizej zauwaza, ze model sktada sie z wielu powtarzalnych
elementéw - "cegiet” Kolonii. Na dotykowym ekranie odczytuja zachete do
wziecia udziatu w eksperymencie.

3. W oparciu o wynik prezentowany przez aplikacje mieszkaniec dotacza
kolejna “cegte” do budujace;j sie struktury.

4. Jezeli zbyt wielu kolonistéw odpowie w duchu szeroko rozumianego
indywidualizmu - by¢ moze struktura runie, a cze$¢ ‘cegiet’ rozbije sie.
Moze takze nie starczy¢ miejsca dla wszystkich zaktadanych mieszkancow.
Zadna umowa spoteczna nie zostata zawarta. Ale jezeli 377 0s6b odpowie we
wspolnotowym duchu - struktura zostanie ukoriczona.

5. W obu wypadkach po zakoriczeniu budowy nastapi kolejna proba - nowa
struktura zacznie powstawac od poczatku.
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3. Skrécony scenariusz wystawy

Umowa

Na dotykowych ekranach potencjalni kolonisci odnajdujg jasng instrukcje,
wyjasniajgca zwigzek trzymanej w reku ‘cegly z wy$wietlanymi pytaniami i
strukturg budujgca sig w centrum wystawy.

Pytania dotyczace granicy osobistej wolnosci, prawa do wiasnosci czy ekspresji
indywidualizmu muszg by¢ starannie zdefiniowane, we wspodtpracy z socjologiem.
Ten moment - namystu nad odpowiedzig, a poZniej rezonowania pytania w
glowie juz po wyjsciu z pawilonu, jest najwazniejszym do$wiadczeniem ktore
proponujemy odwiedzajgcym.

Odpowiedz z zatozenia nie jest zero-jedynkowa, aninie ma formy kwestionariusza.
Kazde pytanie ma odpowiadajgcy mu ‘'suwak’ ktdrym przesuwajgc plynnie
negocjujemy granice miedzy chaosem, a absolutnym porzadkiem.

Forma

Na srodku pawilonu znajduje sie duzy okragly stot - miejsce budowania modelu
Kolonii. Wzdtuz obwodu stotu w jego powierzchni umieszczone sg dotykowe
ekrany z pytaniami.

Ustawiane na stole cegly’ bedg wykonane z pigknie szlifowanego kamienia,
chcemy aby ten drobny, ale bardzo istotny element juz przez samg szlachetnoéc¢
materiatu i swoje wizualne pigkno wywotywat asocjacje z czyms o duzej wartosci,
wzbudzat emocje, stwarzat poczucie, ze to jak odpowiemy na pytania, a w
konsekwencji tego, jaki ruch wykonany, jest wazng decyzjg. Dodatkowo sam
moment niepowodzenia/upadku i pokruszenia sig takiej kamiennej wiezy moze
by¢ spektakularny, huk i potiuczone elementy sg prawdziwym upadkiem i

symbolem niepowodzenia misji.
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