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Koncepcja wystawy

BOIMY SIE TEUMU, A TtUM BOI SIE, SIEBIE!

Ttum jest nieodzownym elementem krajobrazu miast, a jego zachowanie moze przybieraé
najrozmaitsze formy. Niebezpieczeristwa oraz zagrozenia, jakie mogg generowac w skrajnych
sytuacjach masy ludzkie przyczynity sie do powstania crowd science - dziedziny rozpoznajacej

i przewidujgcej schematy dziatania ttumu. Jest to réwniez problem, z ktérym coraz czesciej musi
Scierad sie wspotczesna architektura dla mas oraz urbanistyka.

Projekt na Biennale Architektury ma za cel przeprowadzanie analizy ,,architektury ttumu”, ktéra
skupia sie na studium przypadkéw historycznych i wspétczesnych katastrof stadionowych.
Regularnie powtarzajace sie incydenty, w ktérych nieprzewidywalna fala ludzka wymyka sie spod
kontroli, wpada w stadny poptoch i napiera na materie architektury, wyzwala ogromne pokfady sity,
ktdre zwykle konczg sie katastrofa.

Environment zaprojektowany przez Marcina Dudka zaktada architektoniczny cytat zaczerpniety

z historycznej bryty Koloseum. W przestrzeni Pawilonu Polskiego skonstruowana zostanie arena
sktadajaca sie z tuku trybuny oraz siatki korytarzy, ktérych forma jest uniwersalnym elementem
architektury stadionowej. W dostepng dla publicznosci strukture trybun zostang wmontowane
gipsowe odlewy, stanowigce przeniesione w skali 1:1 fragmenty architektury - punkty zapalne,
przyczyniajace sie do tragicznych wydarzen - zawalajgce sie schody i tarasy, przewracajace sie ptoty
i barierki etc. Bedg one stanowi¢ architektoniczne archiwum stadionowych katastrof (Heysel,
Bruksela 1985; Hillsborough, Sheffield 1989; Ohene Djan Stadium, Akra 2001; 30 June Stadium,
Kair 2015; Demba Diop Stadium, Dakar 2017 etc).

Podczas dni otwarcia Biennale powstaty environment architektoniczny zostanie dodatkowo
aktywowany przez grupe osoéb, ktdrych wyrezyserowane dziatania wewnatrz powstatej struktury
beda wciggac w interakcje widzéw, poprzez kreowanie sytuacji zaczerpnietych z choreografii ttumu:
przepychania sie mas ludzi, tworzenia zatoréw w przejsciach oraz ich fizycznego napierania

na powstatg architekture. Dziatania te beda filmowane - na ich podstawie powstanie wideo, ktore
bedzie prezentowane w Pawilonie podczas trwania Biennale.

Wybor katastrof stadionowych w kontekscie ,,architektury ttumu” wynika z biograficznego
doswiadczenia Marcina Dudka, ktéry w mtodosci nalezat do srodowiska fanatycznych kibicoéw pitki
noznej oraz byt integralng czescig ttumu, ktére pod wptywem grupowych emocji przeistaczat sie
w fale masy ludzkiej zalewajgcej wszystko na swojej drodze. Przezycia te stajg sie punktem
odniesienia dla analizy niekontrolowanych zachowan ttumu i jego relacji wobec architektury.

Streszczenie scenariusza wystawy

We wnetrzu Pawilonu Polskiego zbudowana zostanie forma architektoniczna, bedaca cytatem
zaczerpnietym z formy Koloseum. Wiekszo$¢ przestrzeni wystawienniczej zajmie wycinek tuku
trybun wznoszacy sie na wysokos¢ 2,45 m i przylegajacy do frontowej sciany Pawilonu. Wejscie

do wnetrza Pawilonu umozliwi korytarz/tunel rozdzielajgcy trybuny na dwie czesci na wysokosci
wejscia gtéwnego, ktéry prowadzi do znajdujgcej sie przed trybunami ,areny”. Przestrzen ,,areny”
zostanie podzielona na mniejsze, niesymetryczne sektory przez wolnostojgce sciany (wysokos¢: 2,45
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metra). Wytworzona zostaje w ten sposéb sie¢ korytarzy, ktére pozwalajg na dotarcie do bocznych
przestrzeni Pawilonu, w ktérych znajduja sie schody umozliwiajgce wejscie na trybuny. Poza tymi
ciggami komunikacyjnymi trybuny zostang oddzielone od areny metalowa siatka.

Wspomniany cytat architektoniczny z Koloseum opiera sie na proporcji tuku trybun oraz
nawigzaniu do sieci korytarzy znajdujacych sie w podziemiach areny. Wykorzystane zostang
materiaty nawigzujgce do wspodtczesnych stadiondw - stalowe konstrukcje, kraty wema, metalowe
siatki i barierki, ptyty kartonowo-gipsowe, jesmonite etc.

Na trybunach oraz wewnatrz areny znajdowac sie beda gipsowe odlewy form architektonicznych

w skali 1:1 (o wymiarach maksymalnych ok. 1 x 1 m) wmontowane w powstatg strukture. Odlane
zostang fragmenty architektury, ktdre byty przyczyng katastrof stadionowych (zapadajace sie tarasy,
schody, barierki, ptoty etc). Bedg one stanowié¢ dokumentacje wybranych stadionowych katastrof

z ostatnich 40 lat.

Podczas pierwszych trzech dni otwarcia Biennale wewnatrz Pawilonu dziata¢ bedzie grupa pieciu
0s0b, ktéra w obrebie dostepnych dla publicznosci przestrzeni (tunel wejsciowy, arena, trybuny)
bedzie aktywowac powstaty projekt, przez wchodzenie w interakcje ze zbudowang architekturg
(np. rozbijanie $cian dziatowych na arenie, przechodzenie przez barierki i metalowe sciany,
wprawianie ich w ruch) oraz publicznoscig (np. tworzenie zatorow w przejsciach i korytarzach,
przepychanie sie wsrdd publicznosci, napieranie na nig). Ich dziatania beda miaty na celu
wytworzenie wyrezyserowanej choreografii mas, ktérej elementy sg charakterystyczne dla
wybuchdéw paniki i niekontrolowanych zachowan wsrdd ttumu. Choreografia ta przewiduje
wykreowanie relacji napierajgcych na siebie sit, ktére powstajg pomiedzy architekturg a masg ludzka,
kiedy ttum wymyka sie spod kontroli. Publicznos¢ Pawilonu w ten sposéb sama zostanie czescig
zunifikowanego ttumu.

Dziatania te bedg dokumentowane przez dwéch operatoréw wyposazonych w kamery, drona
znajdujgcego sie wewnatrz Pawilonu oraz kamer przemystowych. Powstaty materiat zostanie
nastepnie zmontowany w forme wideo. Bedzie ono prezentowane jako projekcja na centralnejscianie
wewnatrz Pawilonu podczas trwania Biennale przedstawiajgc potencjat sit, jaki tkwi miedzy

ttumem a architektura.

Scenariusz wystawy

Projekt zaktada stworzenie we wnetrzu pawilonu fragmentu trybun stadionowych na planie elipsy
o wymiarach odpowiadajgcych proporcjom Koloseum. W kolejnej czesci przestrzenni
wystawienniczej zaprojektowano siatke korytarzy inspirowang pomieszczeniami znajdujgcymi sie
pod gtéwng ptytg Koloseum.

Uzytkownik przestrzeni rozpoczyna zwiedzanie wchodzac przez korytarz prowadzacy z gtéwnego
wejscia pawilonu. Korytarz wykonany jest ze stalowe] konstrukcji ze sklepieniem kolebkowym,
opartej na stupach o przekroju 8 x 8 cm i ostonietej siatka cieto ciggniong. Wysokos¢ korytarza
wynosi 3,45m, a jego forma nawigzuje do proporcji i podziatéw na elewacji Koloseum.

Po pokonaniu korytarza, zwiedzajacy przechodzi do czesci, w ktérej odbywac sie bedg dziatania
podejmowane przez performerdw podczas dni otwarcia Biennale. Konieczne do tego byto
zaprojektowanie osobnych przestrzeni wydzielonych od siebie $cianami. Sciany zostang wykonane
z ptyt g-k mocowanych za pomocg profili ze stali ocynkowanej przymocowanych do podtogi.
Wysokos¢ scian wynosi 2,45m. Zaletg tego rozwigzania jest tatwa mozliwos¢ demontazu

po zakonczeniu wystawy. Uzupetnieniem Scian dziatowych bedg elementy tworzace ekspozycje
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o charakterze stadionowym: ogrodzenia, barierki itp. (zaznaczone na rzucie kolorem
pomaranczowym).

Nastepnie, zwiedzajacy udajg sie na trybuny, ktére wznoszg sie na wysokos$¢ 2,45m. Poszczegdlne
siedziska majg wysokos$¢ 35 cm. Na trybuny prowadzg schody o wysokosci stopnia 17,5 cm

i gtebokosci 25 cm. Trybuny zostaty oddzielone od reszty pawilonu ogrodzeniem wykonanym

z siatki cieto ciggnionej rozpietej pomiedzy stalowymi stupkami o rozstawie 2,6 m. Z poziomu
trybun zwiedzajgcy mogg obserwowac toczgce sie arenie dziatania. W celu wzmocnienia konstrukcji
zostang zastosowane stalowe stezenia. Cata struktura architektoniczna wewnatrz Pawilonu zostata
zaprojektowana zgodnie z zasadami prawa budowlanego, BHP oraz PPOZ.
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