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Koncepcja wystawy: Remember Me... // Pamietaj Mnie...

Remember Me... Przemystawa Jasielskiego to instalacja uruchamiajgca opowies¢ o kulturowej i spoteczne;j
relacji czlowieka z maszynami w retrofuturystycznej wizji splatajacej przesztos$¢ z przysztoscia. Projekt
Jasielskiego to znacznych rozmiardw obiekt, w ktorego cze$ciach, w potprzezroczystych warstwach

z tworzywa sztucznego, wyzlobione zostaly matryce wizerunkow ludzi i maszyn, wypelniane powoli czarng
cieczg. Jasielski wykorzystuje tutaj autorska technike tworzenia wizerunkdw, ktéra z jednej strony siega do
tradycji rycin, ale z drugiej jest systemem automatycznym i generatywnym. W potprzezroczystej

matrycy czarna ciecz, sugerujgca biologiczne post-zycie!, nieregularnie zapelnia wydrazone kanaliki. Cyrku-
luje ona w catym systemie — $ciekajac do kadzi umieszczonych na spodzie, skad pompowana jest powtérnie
do ukladu. Wizualno$¢ generowana jest zatem w sprzezeniu intencji artysty, dzialania maszynowego sys-
temu hydraulicznego 1 wlasciwosci fizycznych cieczy oraz samej materii matrycy. Powstate w ten sposob
obrazy naktadaja si¢ na siebie, tworzac niepowtarzalne palimpsesty, zacierajac jednocze$nie mimetyczny

1 figuratywny charakter rysunkowych pierwowzorow.

Wycigte w warstwach tworzywa rysunki majg szczegdlny charakter — powstaty na bazie kadrow
z wizerunkowego filmu dokumentalnego z 1978 roku dotyczacego systemu produkcji w Fabryce Samocho-
dow Osobowych w Warszawie?. Film w rezyserii Antoniego Dzieduszyckiego gloryfikowat nowy $wiat,

w ktorym ma nastgpi¢ minimalizacja ludzkiej pracy na rzecz robotyzacji 1 autonomizacji systemu fabryczne-
go. Dzieduszycki jako historyk sztuki oraz tworca filmow o tematyce artystycznej nadat swojemu reportazo-
wi z fabryki forme kontaminujaca do§wiadczenie awangardy i cybernetyki. U Jasielskiego w artystycz-

nej dekonstrukeji tego dokumentu koncepcja automatyzacji fabryki staje si¢ tez jedng z wielu medialnie
skonstruowanych opowiesci o sprzezeniu systemoéw witadzy, technologii i projektu przysztosci z zarzadza-
niem ludzkim czasem, pracg i ciatem. Jasielski w komiksowe;j stylistyce swoich rysunkéw uwypukla zro-
botyzowany wymiar ludzkiej pracy — kobiety 1 mezczyzni otrzymujg nowoczesne narzedzia

1 kombinezony — przez co niejako integruja si¢ jeszcze bardziej z linig produkcyjng. Te obrazy pozbawione
sa znakow ludzkiego wysitku 1 znaczenia pracy fizycznej. Pozwala to usprawiedliwia¢ myslenie o zwigksza-
niu produktywnosci, ukrywajac rozne formy eksploatacji ludzkiego ciata. Ludzka praca majaca forme
»Zyjacej pracy”’, wypierana jest przez nowy produkt — zautomatyzowang ,,martwg prace”. Staje si¢ ona
nowoczesnym kapitatem, ktdry nieustannie musi znajdowac si¢ w ruchu, by moc ponownie zostac prze-
ksztalconym w ,,zywag pracg” i zachowaé swojg produktywnos¢?.

Koniec lat 70. oraz cala dekada lat 80. XX wieku to czas przyspieszenia w budowaniu spotecznego
zaufania do technologii w wielu miejscach globalizujacego si¢ powoli $wiata. We wszystkich stechnolo-
gizowanych kulturach dochodzi do akceleracji produkcji za sprawg automatyzacji, robotyzacji i komputery-
zacji. W Polsce ten czas naktada si¢ na wzrost napig¢ spotecznych i aktéw oporu wobec komunistycznego
totalitaryzmu. To wlasnie na przykladzie tego podwojnego procesu zaciskania swobod obywatelskich
1 wolnosci z jednej strony, a z drugiej promowania nierzeczywistej wizji spoteczenstwa, ktérego gwarancja
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cigglosci ma by¢ wylacznie rozwdj technologiczny, niespodziewanie ujawnia si¢ ogdlna reguta akceleracji
w kulturze, z ktorg obecnie mamy do czynienia. Tak jak w utopijnej i propagandowej wizji lat 70. 1 80. ciata
robotnikow integrowaty si¢ z liniami produkcyjnymi fabryki, tworzac ciala cyborgiczne, tak wspotczesnie
wizerunki tgczg si¢ nierozerwalnie 1 ontycznie z systemami medialnymi sieci spolecznosciowych, tworzac
zycie-medium, wizerunek-medium?. Wspotczesna pamiec jest kontrolowana przez dokumenty wizualne,

w instalacji Jasielskiego niepokojace pozostaja jednak ludzkie gltosy wspottworzace soudscape’owa kom-
pozycje. Wyjete z archiwdw, do ktorych niewielu dociera, nagrania bezposrednie 1 rzeczywiste stajg si¢
kulturowo wypieranym $wiadectwem czasu.

Organiczne i zasilane maszynowo obrazy Jasielskiego sa takze znakiem niepewnosci co do sce-
nariuszy przysztosci wyrazonej w gtownym tekscie kuratorskim The Milk of Dreams’. Sa one niczym ,,pra-
ca marzenia sennego”® maszyn o zapamigtanych medialnych wizerunkach ludzi. Obrazy sg jednak dos¢
niewyrazne, zaczynajg si¢ zaciera¢ i przechodzi¢ w faze powidokow. Widzowie caty czas obserwuja proces
napetniania matrycy, pojawiania i zanikania rycin, podazajg za ptynnym obrazem. W tym samym czasie
przez przezierng matryce obserwujg przestrzen i siebie nawzajem w obrazach.

Remember Me... to zatem wizualna futuro-opowie$¢ o bezustannie napedzanym systemie technokul-
turowym, ktory staje si¢ obtgdnym ciggiem odtwarzanych fragmentdéw pamigci, zapisanych w medialnej
historii ludzkich wysitkow modernizacyjnych. Co nie zostanie zwizualizowane przestanie istnie¢. Czego nie
zapamietala maszyna, nie znajdzie si¢ w zbiorowej pamigci’. Dla kogo sg te wspomnienia? A moze nawet,
w jakim stopniu te wspomnienia majg automatyczny, algorytmiczny charakter? Kto wigc bedzie wspominat
historie ludzi z tych zdjec?

Remeber me... nalezy postrzegac takze w perspektywie catej tworczosci Przemystawa Jasielskiego.
Urodzony w Polsce w 1970 roku artysta konsekwentnie eksploruje relacje czlowieka i maszyny,
spoteczenstwa i systemdw automatyzacji, kultury i nauki — tworzac miedzy innymi instalacje, interaktywne
obiekty, maszyny i roboty. Jego artystyczna dziatalno$¢ jest konceptualnym i krytycznym studium ujawnia-
jacym spoleczne zagrozenia wynikajace z integracji rozwoju technologii z systemami wtadzy, zarzadzania
i produkcji wiedzy.
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Scenariusz wystawy - Streszczenie:
Remember Me... / Pamietaj Mnie...

Odbiorca wchodzacy do wngtrza bardzo jasno o§wietlonego pawilonu widzi centralnie ustawiong panora-
miczng instalacje ztozong z ptaskich potprzezroczystych powierzchni. Sg one podtaczone do systemu hy-
draulicznego, ktory stopniowo, w zamknietym obiegu pompuje czarng ciecz. Ciecz powoli, selektywnie
wypetnia wydrazone kanaliki w matrycy ukazujac/tworzac wielkoskalowe ryciny przedstawiajace ludzi

Ww otoczeniu maszyn. Matryce te powstaty na podstawie przerysowanych przez Jasielskiego archiwalnych
kadréw filmu dokumentalnego o Fabryce Samochodow Osobowych w Warszawie i poddane takim modyfik-
acjom, ktore nie pozwalaja jednoznacznie umiejscowi¢ postaci w czasie. Rysunki maja rOwnocze$nie cechy
przeszios$ci, jak 1 przysztosci. Matryce napelniajg si¢ w sposob nieproporcjonalny pod wptywem cisnienia
generowanego przez system hydrauliczny, za kazdym razem wylania si¢ niepowtarzalny obraz. Ciecz

w sposob ciagly spltywa takze do kadzi umieszczonej na spodzie konstrukcji, skad ponownie jest pom-
powana 1 wraca do obiegu. W pelni automatyczny, elektronicznie sterowany system hydrauliczny tworzy
przestrzenny obiekt ztozony ze zbiornikéw, pomp, zawordéw, przetacznikow, czujnikdw i rur. Sekwencyjnie
ukazujacym si¢ i zanikajagcym rysunkom towarzyszy naturalna dzwigkowa aktywnos$¢ systemu hydrau-
licznego, ktéra w sposob organiczny taczy sie z zaprojektowanym soundscapem, w ktérym — co jaki§ czas

— na pierwszy plan dzwigckowy wydobywaja si¢ poddane nieznacznym przetworzeniom ludzkie glosy. Gtosy
te wzmagajg si¢ w nastepstwie obecnosci widzow w przestrzeni wystawy i uzaleznione sg od ilosci 0sob

w pomieszczeniu. Material dzwickowy pozyskany zostanie z r6znych nagran archiwalnych.

Dopetnieniem wystawy bedzie wirtualna broszura oraz drukowany katalog.
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