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Tytul: BEAUTIFUL
,,Pit;kno ksztaltem jest miloSci”
Cyprian Kamil Norwid

Idea, opis i uzasadnienie projektu

Projekt ,,Beautiful” jest oryginalng koncepcja artystki sztuk wizualnych Izabeli
Maciejewskiej, ktory powstat w roku 2016 i byt propozycja na Biennale w Wenecji w 2017
roku. W roku 2021 artystka poszerzyta projekt o instalacj¢ zainspirowang zyciem

1 tworczoscig Krzysztofa Pendereckiego. Inspiracja stal si¢ dla niej ogrod, ktory kompozytor
tworzyt przez wigksza czgs$¢ swojego zycia, przywozac rosliny z réznych zakatkoéw swiata

i ktory byt - obok muzyki - jego drugg pasjg i mitoscia. Instalacja tgczy owe pasje: muzyka

1 ro$linno$¢ wzajemnie oddziatujg na siebie i na widza. Dotykanie ro$lin, a nawet samo
zblizanie si¢ do nich generuje dzwigki z utworéw wielkiego artysty. Rosliny, ktorych gatunki
s analogiczne do tych w stworzonym przez Pendereckiego ogrodzie, wraz z poruszajacym
si¢ w ich przestrzeni widzem odtwarzaja i generuja nowe kompozycje muzyczne. Na bazie
istniejacych utwordw powstaja nienapisane dotychczas symfonie, ktorych dzwigki sa subtelne
i delikatne, o nieduzym poziomie decybeli. Kontakt z przyroda wzmaga harmonig¢ i poczucie
emocjonalnej jednos$ci z natura, za$ dzwickowy charakter instalacji sprawia, iz
charakterystyczny dla muzyki nowoczesnej aleatoryzm, staje si¢ tutaj namacalnym
doswiadczeniem widza i wynika z jego aktywnoS$ci. Zwiedzajacy staja si¢ zarazem tworcami
dzieta.

Roslinnos¢ jest co godzing zraszana - widz moze uczestniczy¢ w tym rytuale mitosci i opieki,
pozostajac w jej przestrzeni. Podtoze wykonane z betonowych, chtongcych wode ptyt, po
nawilzeniu odkrywa dotychczas niewidoczne napisy, stworzone za pomocg transparentne;j
hydrofobowej substancji. Pojawia si¢ stowo ,,mito§¢” w réznych jezykach $wiata.
Interaktywna instalacja przybiera forme roslinnej §wiatyni, ktorej zwienczeniem jest ,,zyjaca
fotografia” z dziejacego si¢ symultanicznie w procesie projektu ,,.Beautiful”.

Projekt ,,Beautiful” eksploruje problem istnienia obiektywnego pigkna dla kazdego cztowieka
przez subiektywny obraz osoby, ktora jest dla niego kim$ wyjatkowym, kochanym, bliskim
oraz oswajania obcosci — ludzkos¢ jako jedna rodzina.

W wyniku eksperymentu, polegajacego na uzyciu zdje¢ kochanych osob (wprowadzonych
przez ochotnikéw za pomoca specjalnej aplikacji na stronie projektu), przetworzonych
nastepnie przez program komputerowy, powstanie ,,zywa” fotografia. Podlega¢ ona bedzie
nieznacznej przemianie, gdy wgrana zostanie kolejna twarz. Modyfikacje nie bgda polegaty
na przenikaniu jednej twarzy w druga, lecz na scalaniu dodawanych cech.

Obraz koncowy bedzie zbiorowym wyobrazeniem o pigknie czlowieka — mieszankg
wszystkich typow urody (hinduskie oczy, stowianskie usta, semicki nos, podbrodek
azjatycki...). Czy w wyniku konsolidacji obrazow za pomocg komputerowego programu
powstanie ,,Ideal” by¢ moze likwidujacy wizerunek Innego, obcego?

Punktem wyjs$cia stanie si¢ fotografia bedaca kompilacjg pierwszych 10 nadestanych zdjec.

W sztuce od wiekow poszukiwano kanonu pigkna ludzkiego ciala, ktory zmienial si¢

w roznych epokach.

Czy jednak pigkno mozna sprowadzi¢ jedynie do proporcji, obliczalno$ci i wymiernosci?
Jesli nie, to czym jest pigkno? Jakie kanony, gusta i obyczaje spoteczne decyduja, ze jedne
ciata zdajg si¢ pigkniejsze od drugich?



W projekcie ,,Beautiful”, pickno podlega mutacji tu i teraz, jest wiecznie zmienne, ulotne,
nietrwate. Staje si¢ wypadkowa, niczym wypadkowa ludzkich genéw przenoszona

z pokolenia na pokolenie.

Koncepcja pigkna jest bowiem subiektywna i partykularna. Kazdy cztowiek ma wtasna.
Pickne jest to, co takie si¢ wydaje postrzegajacym je, w oparciu o zmysty i doswiadczenie
przyjemnosci. Pigkni sg zazwyczaj nasi wybrancy i cztonkowie rodziny — Zony, mgzowie,
dzieci, rodzice. Pigkni sg ci, ktorych kochamy.

Koncepcja wystawy ,,Beautiful” powstata jako reakcja na zaostrzajace si¢ konflikty i podziaty
migdzy spoteczno$ciami na swiecie. To takze swoisty protest artystki przeciwko
postepujacemu kwestionowaniu humanistycznych wartosci. Projekt ,,Beautiful” odwotuje sie
do archetypicznej opozycji ,,swoj-obcy” i stawia znak rownosci pomi¢dzy tymi dwiema
kategoriami, ukazujac ludzkos$¢ jako jedng rodzing.

Praca, bedaca oryginalnym potaczeniem fascynacji tworczoscig wybitnych polskich artystow:
Cypriana Kamila Norwida i Krzysztofa Pendereckiego oraz emocjonalng wiezig cztowicka

z przyroda, stanowi zarazem niebanalny mariaz §wiata natury, ludzkiej pasji i wrazliwosci

z osiggnigciami nauki 1 kultury - nowoczesng technologia sztucznej inteligencji, ktorej
algorytmy zaprzegniete zostaty w odwieczne poszukiwanie pigkna, dekonstruujac zarazem
mit obcego, Innego. Instalacja kreuje nowy, pigkny i harmonijny $wiat, w ktérym przyroda,
sztuka 1 odbiorca stajg si¢ jednoscia.

Przestaniem wystawy jest wskazanie potrzeby zmiany samo§wiadomosci ludzi XXI wieku,
koniecznosci dialogicznej postawy wobec $wiata — relacji Ja-Ty — mowigc stowami Martina
Bubera, zycia w zgodzie z samym sobg, innymi ludzmi i naturg. Tytulowa mito$¢ odnosi si¢
bowiem do szerokiego rozumienia tego pojgcia — jako zasady poszanowania i empatii wobec
wszelkich zywych istot.

Czlowiek, myslaca czastka Kosmosu, kierujac si¢ racjonalizmem, paradoksalnie przestat
rozumie¢ swoje miejsce na ziemi, tracgc poczucie jednosci ze swiatem na skutek materialnego
jedynie jego traktowania. Racjonalizm rozdzielit nature od kultury oraz $wiadomosci ludzkiej,
pokazujac nam ptaski, jednowymiarowy, fizyczny jedynie Swiat, ktory sklasyfikowalismy,
pokawatkowali$my, tworzac z niego gigantyczne laboratorium. W ten sposob zabiliSmy catg
planete, zapominajgc o ekosystemie, istotach jg zamieszkujacych, wewnetrznej sferze zycia
czlowieka — jego emocjach, uczuciach, moralnosci, duchowosci.

Sztuka winna by¢ skutecznym narzedziem w osigganiu upragnionej harmonii w §wiecie,

w akceptacji i mitosci takze wobec tego, co wydaje si¢ niemozliwe do kochania. Szacunku dla
planety, zamieszkujacych ja wszystkich ludzi bez wyjatku, bez wzgledu na ple¢, pochodzenie,
$wiatopoglad, orientacje religijng i Seksualng oraz dla naszych ,,braci mniejszych”.

Dzi$ artysci poprzez swoje dzieta probujg powroci¢ do stanu, w ktorym nie zarysowaly si¢
jeszcze granice miedzy ,,ja” 1 otoczeniem. Wskaza¢ odbiorcom, ze kontakt ze Swiatem
powinien opierac si¢ na bezposrednim uczestnictwie, poczuciu mitosci i jedno$ci
wszystkiego, co zyje, za$ kontakty miedzy ludzmi powinny wynika¢ z empatii, bgdacej
warunkiem akceptacji. Naméwi¢ do ujrzenia bytu w innym $wietle, dotarcia do stanu
bezposredniego jego ogladu, bez intelektualnej deformacji, osiggnigcia rownowagi serca

i rozumu. Porzucenia oddzielonego od reszty bytu ,,ja” i urzeczywistnienia swego zwigzku

z wszech§wiatem. Zestrojenia swej psycho-fizycznej energii z energig kosmiczng. Bycia ,tu”
i,teraz”. Poczucia wieczno$ci czasu i przestrzeni.



Scenariusz projektu ,,Beautiful” — skrot

Do realizacji projektu potrzebne beda: komputer, skaner, strona www, aplikacja mobilna na
urzadzenia typu smartfon, program przetwarzajacy fotografie — napisany specjalnie na
potrzeby projektu — chmura obliczeniowa Microsoft Cognitive Services

I Microsoft Azure, -projektor multimedialny, ekran wielkoformatowy-

Jesli w pawilonie sg ku temu warunki, obraz moze by¢ rzutowany na $ciang.

Projekt polega na zaawansowanym przetwarzaniu obrazu z wykorzystaniem morfingu.
Przy pomocy algorytmoéw i z zastosowaniem chmury obliczeniowej program powinien
wytworzy¢ jedno zdjecie z kilkunastu tysiecy fotografii przestanych przez uczestnikow
projektu. Dodatkowo powinien on umozliwi¢ odtworzenie procesu powstawania obrazu
koncowego.

Do wspottworzenia projektu pragniemy zaprosi¢ uczestnikow, ktdrzy za pomoca mobilnej

I ogblnie dostepnej aplikacji przekaza fotografie ukochanych osob. Zdjecia mozna bedzie
doda¢ samodzielnie poprzez strong www projektu lub urzadzenie typu smartfon, co umozliwi
udzial w projekcie osobom chetnym na calym $wiecie.

W wyniku eksperymentu, polegajacego na przetworzeniu zdje¢ powstanie ,,zywa” fotografia,
podlegajaca nieznacznej przemianie, gdy wgrana zostanie nastgpna twarz. Efekt modyfikacji
bedzie widoczny zaraz po wczytaniu kolejnej fotografii.

Program komputerowy, z posiadanych materiatow, bedzie generowat obraz czlowieka
idealnego, picknego, a nastepnie wyswietlat uzyskane twarze na ekranie.

Obraz koncowy stanie si¢ zbiorowym wyobrazeniem 0 pigknie ludzkim — mieszanka
wszystkich rodzajow urody.

W wyniku konsolidacji obrazéw powstanie ,,Ideat", by¢ moze likwidujacy wizerunek Innego,
obcego.

Przed realizacjg projektu nalezatoby stworzy¢ kampani¢ reklamujgca koncept (na ulotkach,
w mediach spotecznosciowych, na stronach internetowych, w czasopismach branzowych),
aby osoby zainteresowane udziatem miaty mozliwos$¢ dodania whasnych zdjec i
wspolrealizacji projektu.

Przewidywana liczba uczestnikow wystawy to 120 tysiecy w ciggu 6 miesigcy.

Rozmieszczenie ekranu w sali wystawowej — symetrycznie od wejscia gtdéwnego po lewej lub
prawej stronie.

Punktem wyj$cia bedzie kompilacja pierwszych 10 nadestanych zdje¢.

Glownym motywem wystawy, anektujacym przestrzen budynku, bedzie roslinna instalacja
inspirowana ogrodem Krzysztofa Pendereckiego, ktora powstanie z roslin analogicznych do
tych w arboretum wielkiego artysty. Wybrane gatunki zostang zakupione w kraju

1 przewiezione na miejsce wystawy. Wieksze okazy mozna zakupi¢ na miejscu. Instalacja
powinna mie¢ wtasne, chtongce wode podtoze, izolacje od podtoza budynku, lekka
konstrukcje z aluminiowych elementow do podwieszania ro$lin, system nawadniajacy, zestaw
czujnikéw ruchu zsynchronizowany z odtwarzaczami multimedialnymi i nagto$nieniem.
Obiekt mozna takze umiesci¢ na zewnatrz budynku.

Instalacja jest potaczeniem pasji i mito$ci Krzysztofa Pendereckiego do muzyki



1 przyrody, ktore wzajemnie oddziatujg na siebie i na widza. Dotykanie roslin, a nawet samo
zblizanie si¢ do nich generuje dzwigki z utworéw wielkiego kompozytora. Rosliny, ktérych
gatunki sg analogiczne do tych w stworzonym przez mistrza ogrodzie, wraz z poruszajgcym
sie w ich przestrzeni widzem odtwarzajg i generujg nowe kompozycje muzyczne. Na bazie
istniejgcych utworéw powstaja nienapisane dotychczas symfonie, ktorych dzwieki sg subtelne
i delikatne, o nieduzym poziomie decybeli. Kontakt z przyroda wzmaga harmonig i poczucie
emocjonalnej jednosci z naturg, zas dzwickowy charakter instalacji sprawia, iz
charakterystyczny dla muzyki nowoczesnej aleatoryzm, staje si¢ tutaj namacalnym
doswiadczeniem widza i wynika z jego aktywnoS$ci. Zwiedzajacy stajg si¢ zarazem tworcami
dzieta.

Roslinnos¢ jest co godzing zraszana - widz moze uczestniczy¢ w tym rytuale mitosci

i opieki, pozostajgc w jej przestrzeni. Podloze wykonane z betonowych, chtongcych wode
ptyt, po nawilzeniu odkrywa dotychczas niewidoczne napisy, stworzone za pomocg
transparentnej hydrofobowej substancji. Pojawia si¢ stowo ,,mito$¢” w rdéznych jezykach
Swiata.

Interaktywna instalacja przybiera forme roslinnej $wiatyni, ktorej zwienczeniem jest ,,zyjaca
fotografia” z dziejacego si¢ symultanicznie w procesie projektu ,,Beautiful”.

Praca, bedaca oryginalnym potaczeniem fascynacji tworczoscig wybitnych polskich artystow:
Cypriana Kamila Norwida i Krzysztofa Pendereckiego oraz emocjonalna wiezig cztowicka

z przyroda, stanowi zarazem niebanalny mariaz §wiata natury, ludzkiej pasji i wrazliwo$ci

z osiggnigciami nauki 1 kultury - nowoczesng technologia sztucznej inteligencji, ktorej
algorytmy zaprzggnicte zostaly w odwieczne poszukiwanie pigkna, dekonstruujgc zarazem
mit obcego, Innego. Instalacja kreuje nowy, pigkny i harmonijny $wiat, w ktérym przyroda,
sztuka i odbiorca stajg si¢ jednoscia.
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