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KONCEPCJA

Inspiracjg dla tematu projektu jest niezrealizowana podréz do Wtoch ostatniego krdéla Polski
Stanistawa Augusta Poniatowskiego. Po trzecim rozbiorze, zdetronizowany krdl marzyt o wyjezdzie do
ojczyzny artystéw, ktérych twérczos¢ podziwiat przez cate swoje zycie. Slady jego fascynacji sztuka
wtoskg (antyczng i mu wspdtczesng) sg widoczne w elementach architektury tazienek Krdlewskich,
wyposazeniu Zamku Krélewskiego w Warszawie, a takze w licznej korespondencji z polskimi
artystami, ktorzy wyjezdzali ksztatci¢ sie do Wtoch na krélewskim ,stypendium”. Z powodu $mierci
Katarzyny Il, ostateczna decyzja o pozwoleniu na krélewska podrdz nigdy nie doszta do skutku, a
nieprzychylny Poniatowskiemu car Pawet | ,zaprosit” kréla do Petersburga, oddajac mu do dyspozycji
Patac Marmurowy, ktdry stat sie rodzajem luksusowego wiezienia.

Idea projektu sprowadza sie do pomystu zeby w symboliczny sposdb przeprowadzi¢ podréz
Poniatowskiego z Polski do Wtoch — konkretnie z tazienek Krélewskich w Warszawie do Wenecji i do
Pawilonu Polskiego. Z jednej strony chodzi o ,,zados¢uczynienie” historii i spetnienie marzenia kréla.
Tworzgc fikcyjne wydarzenie w oparciu o historyczng sytuacje, projekt ma na celu dialog epoki
Oswiecenia ze wspodfczesnoscig i ograniczeniami w podrézowaniu, ktére dotyczg nas od czasu
pandemii. Punktem wspdélnym jest fakt, ze zaréwno krél w XVIII wieku, jak i my w roku 2021, mamy
do czynienia z sytuacjg poza naszg kontrolg.

To podobienstwo sytuacji i aktualnos¢ tematu podrézowania po dzisiejszej Europie jest jednym z
uzasadnien tematu. Drugim uzasadnieniem jest teza, ze wspodtczesne formy obrazowania cyfrowego
takie jak wirtualna rzeczywistos$¢ (VR) czy rozszerzona rzeczywistos$¢ (AR) — ktére witasnie wkraczajg
do meanstreamu rozrywki i sztuki — majg swoje duchowe korzenie w epoce Oswiecenia, ktérego
Stanistaw August Poniatowski byt w Polsce najwiekszym ambasadorem. ,,Dopowiedzenie” historii
jego zycia powinno odby¢ sie w formie wirtualnego doswiadczenia, by w ten sposdb stworzy¢ klamre
miedzy dwiema epokami.

Ostatnie uzasadnienie jest natury osobistej: jestem historykiem sztuki widzgcym Oswiecenie jako
portal do rozumienia wspodfczesnosci. Do projektu w Pawilonie chce zaprosi¢ polskiego artyste,
ktorego zycie osobiste i twdrcze jest zwigzane z parkiem tazienkowskim oraz ekipe filmowa, ktéra
zrealizowata uznane publicznie doswiadczenie VR czerpigce z polskiej historii.



STRESZCZENIE SCENARIUSZA

W roku 2022 ostatni krél Polski Stanistaw August Poniatowski wyrusza w nigdy nie zrealizowang
podréz do Wtoch, o ktdrej marzyt cate zycie. Fikcyjna sytuacja wywiedziona od historycznych faktéw
jest opowiedziana najnowszymi technologiami filmowymi tj. w formie wirtualnego doswiadczenia.
Puntem wyjscia do projektu jest teza, ze wspdtczesne formy obrazowania cyfrowego takie jak
wirtualna rzeczywistos¢ (VR) czy rozszerzona rzeczywistos¢ (AR) — ktdre wtasnie wkraczajg do
meanstreamu rozrywki i sztuki — majg swoje duchowe korzenie w epoce Oswiecenia, ktdrej Stanistaw
August Poniatowski byt w Polsce najwiekszym ambasadorem. Dzieki nim idea ,,podrozy”,
,obecnosci”, ,,doswiadczenia przestrzeni” zyskuje nowy wymiar podkreslony dodatkowo przez czasy
pandemii i ograniczed w przemieszczaniu sie.

W dniu otwarcia Biennale Pawilon Polski jest wyposazony w kopie zabytkowych mebli z XVIII wieku i
wideo plafon nawigzujacy do dekoracji wnetrz, ktére mozna znalezé np. w Sali Salomona w Patacu na
Wyspie w tazienkach Krélewskich w Warszawie. W tym samym dniu ekipa filmowa wraz z krélem-
wspotczesnym aktorem, wyrusza z tazienek Krélewskich w Warszawie i rozpoczyna podréz do
Pawilonu Polskiego w Wenecji. Przebieg tego wydarzenia jest czesciowo relacjonowany we
whnetrzach Pawilonu (projekcja wideo), a czeSciowo w social mediach. Po dotarciu do Wenecji
nastepuje etap postprodukcji doswiadczenia VR, ktéry odwiedzajgcy biennale mogg ogladaé na zywo
— czes$é przestrzeni Pawilonu staje sie studiem montazowym. Pod koniec pierwszego miesigca trwania
Biennale, doswiadczenie jest skoriczone i gotowe do prezentacji we wnetrzach pawilonu. Widzowie
odwiedzajgcy pawilon mogg usigs¢ w zabytkowych meblach z epoki czaséw stanistawowskich z VR
goglami na oczach i przezy¢ wraz z krélem jego podréz do Wenecji.



	Okladka Sztuka_frag
	Nie widzę dla siebie innego miejsca niż Włochy — kopia



