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W owym Cesarstwie Sztuka Kartografii osiggnefa takg doskonatoscé, ze Mapa jednej tylko Prowincji zajmo-
wala cate Miasto, a Mapa Cesarstwa catg prowincje. Z czasem te Niezmierne Mapy okazaty sie juz niezado-
walajgce i Kolegia Kartografow sporzadzili Mape Cesarstwa, ktora posiadata Rozmiar Cesarstwa i pokrywata
sie z nim w kazdym Punkcie. Mniej Oddane Studiom Kartografii Nastepne Pokolenia doszty do wniosku, ze
ta obszerna Mapa jest Nieuzyteczna i nie bez Bezboznosci oddaty jg na Pastwe Storica i Zim. Na Pustyniach
Zachodu zachowaly sie rozcztonkowane Ruiny Mapy."

Jorge Luis Borges , 0 scistosci w nauce”

Zupelnie inaczej niz w powyzszym cytacie, wspolczesny zapis informacji (w tym kartograficznej, urbanistycz-
nej, architektonicznej itd.) nie jest odwzorowaniem rzeczywistosci a zbiorem danych natywnych dla cyfrowych na-
rzedzi, ktorymi si¢ postugujemy. Najpopularniejsza wspolczesnie mapa — Google Maps — sktada si¢ z okoto 20 pe-
tabajtow czyli 20 tysiecy terabajtow. Te same dane w formie bitowej, zapisanej na kartkach A4, stworzylyby tom
obszerny na 6,6 bilionéow stron. Rozlozone na ptasko zajetyby powierzchni¢ 396 tys. kilometrow kwadratowych — o jed-
ng czwarta wiecej niz powierzchnia Polski. Wspolczesna technologia powoduje, ze cala ta nieporgczna wiedza mie-
$ci si¢ w kieszeni naszych spodni. A przeciez zdigitalizowane mapy to jedynie wstep do internetu, rzeczywistosci wir-
tualnej i cyberprzestrzeni. Te koncepcje, opisane po raz pierwszy przez Williama Gibsona w ,,Wypali¢ Chrom” (1982),
a osadzone w kontekscie teorii architektury przez Williama Mitchela w ,,Miasto bitow: przestrzen, miejsce a Infobahn” (1996), staty si¢

rzeczywistoscia XXI w., w ktorej swiat materialny, rzeczywisto$¢ rozszerzona i wirtualna tworza nasza przestrzen zyciowa.

Kazdy z nas stanowi wycinek tej nowej rzeczywisto$ci — wymykajacego si¢ ludzkiej percepcji ogromu danych
cyfrowych, ktore na biezaco tworzymy, przetwarzamy i ktorych projekcji dokonujemy. Dane wskazuja, ze codziennie ludzko$¢
generuje 2.5 kwintyliondw bajtow danych (statista.com, data never sleeps 9.0). W 2021 . wytworzylismy 79 zetabajtow infor-
macji, a prognozy wskazuja, ze w 2025 r. liczba ta bedzie ponad dwukrotnie wigksza. Gdyby chcieé wszystkie te informacje

pobra¢ na lokalny serwer, korzystajac z typowego Iacza internetowego, zajetoby to niemal 2 miliardy lat.

Jednocze$nie, w przeciwienstwie do przywolanych map Google, wickszo$¢ danych, mimo iz potencjalnie istot-
na dla tworczos$ci architektonicznej, gubi si¢ w przecigzeniu informacyjnym. Jest to termin ukuty przez Bertrama Gros-
sa w “The managing of organizations: The administrative struggle” (1964) i spopularyzowany przez Alvina Tofflera
w powieséci futurologicznej ,,Szok przysziosci” (1970). Nie mozemy skorzysta¢ z danych, poniewaz przekracza to
nasze uwarunkowane biologicznie mozliwosci poznawcze. Problem ten nie jest nowy i, co do zasady, odnosi si¢
w rownym stopniu do narzedzi analogowych, jak i cyfrowych, ktore od wiekow stosujemy, aby radzi¢ sobie z tzw. big data.
W uproszczeniu, wszedzie tam, gdzie w przetwarzaniu danych nie wystarcza nam liczenie na palcach, tworzymy coraz bardziej
skomplikowane, abstrakcyjne metody dziatania — algorytmy. Potwierdzaja to badania “Bidirectional Modulation of Numerical
Magnitude” (2016), przeprowadzone przez Qadeera Arshada. Wskazuja one, Ze liczac do okolo 6 uzywamy prawej potkuli
mozgu, a przy wiekszych liczbach — lewe;.

Dotychczas zawierzyliSmy algorytmom, poniewaz w duzym stopniu stanowity one formalne odzwierciedlenie naszych metod
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myslenia, a jedynie ci¢zar obliczen i przetwarzania informacji przenoszony byt na komputery. Wspoétczesnie jednak tempo
rozwoju biologicznego/kulturowego/spotecznego jest niewspdtmiernie nizsze od tempa rozwoju technologii informatycznych.
Ta przepas¢ poszerza si¢ z kazdym wytworzonym bitem informacjl, a operujac w niej nie mozemy czerpa¢ z madrosci
pokolen. Nie mozemy polega¢ na organicznym ulepszaniu metod i narzedzi, gdyz wiele z nich staje si¢ bezwartosciowe/

nicadekwatne na przestrzeni dekad, a nawet kilku lat.

W post-cyfrowej rzeczywistosci zmuszeni jesteSmy catkowicie zawierzy¢ nowym, cyfrowym metodom radzenia
sobie z danymi, takimi jak uczenie maszynowe (czgsto nazywane, notabene niepoprawnie, sztuczng inteligencja).
A zatem zawierzamy logice algorytmow, ktore w sensie poznawczym, nie s3 odzwierciedleniem naszej optyki. Tworzac

wypaczone procesy przetwarzania informacji, ryzykujemy tworzenie wypaczonego $wiata.

Celem projektu jest materialna wizualizacja pewnego wycinka danych dotyczacych mieszkalnictwa. Obraz zbudowany na
podstawie fragmentarycznych informacji, jedynie w zarysie odpowiadajacy rzeczywistosci. Forma ta okazuje si¢ by¢ petna
przektaman. W dobitny sposdb pokazuje, ze architektura budowana wylacznie w oparciu o zbiory zmiennych i okre§lone

wskaznikami cele traci swojg podmiotowos¢ - dobrostan cztowieka.
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Proponowana wystawa bedzie ilustracjg tego jak dane, ich przetwarzanie i interpretacja wptywajg
na proces architektoniczny. W oparciu o przyktady z réznych czesci Swiata zostanie zaprezento-
wany trojwymiarowy model ilustrujgcy to jak bardzo potrafig by¢ one mylne i nieobiektywne, a ich
interpretacja czysto relatywna. W ten sposob widzowie zaproszeni zostang do dyskusji na temat
roli humanistycznego aspektu architektury, ktéry powinien by¢ w niej wartoscig nadrzedna.

Prezentacja bedzie zapisem dialogu pomiedzy artystkg a architektem. Anna Barlik zajmuje sie
sztukag wizualng, kontekstami lokalnymi oraz zagadnieniami kompozycji. Marcin Strzata jest ar-
chitektem, badajacym zaleznosci miedzy danymi cyfrowymi a ich fizyczng manifestacjg w projek-
towaniu. Razem opracujg oni forme przestrzenng bazujgcy na cyfrowej analizie danych dotyczacych
mieszkalnictwa w roznych czesciach Swiata. Powstanie on na bazie usrednionych i uogdlnionych da-
nych na temat ksztattu, rozmiaru i uktadu funkcjonalnego mieszkan w réznych strefach geograficz-
nych. Odwzorowane w skali 1:1 za pomocg stalowych kubikéw, ktére zachodzg na siebie i wzajemnie
sie przenikaja, tworzac pozornie chaotyczng przestrzen. Kazde z tych pomieszczen odtworzone zostato
W przestrzeni pawilonu cztery razy, prezentujgc ich srednie powierzchnie wyliczone na podstawie danych
dla Ameryki Pétnocnej, Europy Zachodniej, Europy Wschodniegj i Azji. Widzowie jednoczesnie beda
doswiadczaé wszystkich modeli, chaosu informacyjnego jaki generujg, wejs¢ do Srodka instalacji
i skonfrontowac sie z niedorzecznoscig ptynaca z czystej analizy technicznej zebranych danych.

Prezentacja w pawilonie bedzie dziata¢ na dwdch poziomach. Czysto empirycznym, gdzie
widzowie skonfrontowani sg z imponujgca brytg reprezentujaca to jak réznorodny i nieprzy-
stajgcy do siebie jest charakter funkcjonalny architektury w ujeciu globalnym oraz dyskur-
sywnym, gdzie pod dyskusje zostaje poddany postepujgcy procesu ujednolicania, optyma-
lizacji i standaryzacji architektury motywowany czynnikami ekonomicznymi i iluzorycznym
pragmatyzmem ptyngcym z zawierzenia technikom informatycznym. Kluczowym elementem
tej kontekstualizacji bedzie fakt, ze forma zostanie opracowana przy uzyciu nowoczesnych
narzedzi architektonicznych stuzgcych automatyzacji procesow projektowych, ale uzytych

w artystyczny sposob.



	Okladka Arch_frag
	ZWYCIESKI www

