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NADMIAR/SURPLUS to materia wypeiniajgca przestrzen Pawilonu
Polskiego, fizyczne doswiadczenie negatywnej emocji zakotwiczonej
w pojeciu nadprodukcji, tej wynikajacej z otaczajgcego nas Swiata,
ale tez tej, ktéra sie w nas kumuluje. Jest to wspdiczucie dla nie-
porzadku, w ktérym trudno jest wyznaczy¢ granice cziowieczenstwa.
W instalacji pozostawiamy artefakty z warsztatédw przeprowadzonych
w Polsce, poprzedzajgcych wystawe, nasz #mindtraining polegajacy
na rytmizowaniu czynnosci procesu ciecia papieru niszczarkami.
Te hatdy Scinkdéw roziozone po catym wnetrzu przestrzeni Pawilonu
Polskiego majg by¢ dla odwiedzajacych impulsem do komunikacji
miedzy sobg. Brodzac w rzece odpaddéw, w zaaranzowanym przez nas
wysypisku zuzytych resztek papieru, mozna sta¢ sie behawiorysta
#surplus.

Czym jest dzieto sztuki w projekcie SURPLUS?

NADMIAR to dzieto performowane - plastyczny pejzaz przestrzennego
obrazu materii w interakcji z jego odbiorcami/wspéttwédrcami.

Nasze cele:
- NADMIAR jako narracja wspoitczesnego swiata,
- wystawa w procesie twérczym i doswiadczeniu haptycznym,
- zmiennos¢ ekspozycji jako medium,
- budowanie wspdlnotowosci na dwdch etapach;
a.) warsztatowo-produkcyjno-badawczej
(artystka i wspéitwércy/artysci a odbiorcy),
b.) ekspozycyjno-wystawienniczej
(odbiorcy/wspéttwércy),
- zréwnowazona produkcja dzieta.

Projekt bedzie wymagat dziatan poprzedzajacych ekspozycije,
od zbidérki makulatury poczawszy po warsztat produkcyjno-badawczy
wspomnianego juz etapu #mindtraining. Do dziatan warsztatowych,
drogg konkursu zostanie wytonionych 4 artystéw sposréod studentéw
szkét artystycznych. Czas spedzony z autorka projektu bedzie trwai
40 dni, po 6 h dziennie z wykorzystaniem podczas pracy jedynie
Swiatta dziennego. 5-osobowa wspdlnota bedzie poddawata sie tym
samym czynnosciom ciecia zuzytego wczesniej papieru w przestrzeni
otwartej dla publicznosci. Powstanie okoto 3000 kg sScinkdw
umieszczonych w 800 biodegradowalnych workach przygotowanych
do transportu. Procesowi treningu i produkcji bedg towarzyszyc
badania zwigzane ze stanem umysiu grupy i Jjej emocjami.
Ten eksperyment badawczy bedzie miat interdyscyplinarny charakter
oparty na wywiadach z zakresu psychologii i face tracking’u,
a takze na danych neuropoznawczych (EEG mobile), zebranych w trybie
PaR (Practice/performance as Research).

Cecha dominujacg w projekcie jest jego uniwersalizm i performatywny
charakter - p1ynnos¢ i zmiennos¢ jest jego statg. Zgodnie z tym
zatozeniem takze katalog w postaci e-booka bedzie sukcesywnie
uzupeiniany o nowe etapy dziatan.



Ekspozycje w Pawilonie Polskim dopetnig:

a) system nagtosnieniowy powodujgcy wzmozenie dZwieku szelestu
scinkéw papieru i odgtoséw zwiedzajgcych,

b) metalowe konstrukcje siatki ze $cianek gabionowych, ktére
zamaskowane zostang materig #surplus, stanowigc jednoczesnie
forme siedzisk przy drzwiach do sali gidéwnej,

c) na Scianie w holu pojawi sie znak QR z dostepem do katalogu
wystawy.

Pod koniec projektu, majac na uwadze zrdéwnowazong produkcije,
nadwyzki zostang poddane recyklingowi na papier pakowy. Pozostate
przedmioty, takie jak niszczarki do papieru, zostang wykorzystane
do uzytku w biurach, przedmioty do siedzenia znajda zastosowanie
w przestrzeniach publicznych lub mieszkalnych, a aparatura badawcza
bedzie nadal stuzy¢ jako eksperymentalne laboratorium w naukach
o sztuce. Uwzgledniono takze wariant produkcji zmniejszajacy
zawartos¢ sladu weglowego podczas realizacji 40-dniowego warsztatu
- praca bedzie trwata tylko przy sSwietle dziennym, dmuchawy
akumulatorowe porzadkujace przestrzen zastang zastgpione miotig
przemystowg, zaplanowano takze uzycia materiaidéw z recyklingu
i biodegradowalnych.



