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ogodlna koncepcja wystawy

1. Architektura jako nieskoniczony dyskurs

Architekture  mozna  postrzegac  jako
nieustannie rozwijajgcq sie rozmowe, ktorej
,produkt — koncowy”  stanowiqg  kompleksy
urbanistyczne, budynki oraz wszystkie elementy
przestrzeni stworzonej przez cztowieka.
Proces projektowania i realizacji architektury
odzwierciedla idee i wyzwania charakterystyczne
dla czasu jej powstania, poprzez kontynuacje lub
negacje kontekstu historycznego. Ten proces jest
ztozony i wielowarstwowy.

Architektura  odgrywa  kluczowg role w
ksztattowaniu swiadomosci spotecznej w réznych
kregach kulturowych. Jest odbiciem idei swoich
czasow, opowiada historie i prezentuje osiggniecia
technologiczne. Architektura wspotdziata z wiedzq
techniczng oraz ideami spoteczno-ekonomiczno-
politycznymi, poddajgc sie ciggtemu procesowi
adaptacjii zmian, co czyni koniecznym ciggty dialog
na jej temat.

Jednym z kluczowych momentdw tego dialogu jest
Biennale Architektury w Wenecji, odbywajgce
sie co dwa lata. Choc opinie na temat wptywu tej
wystawy mogq sie roznic, jej znaczenia nie da sie
przecenic. Jest to proba wyprowadzenia zagadnien
architektonicznych na szersze forum publiczne.
Mozna dyskutowaé na temat dostepnosci i
inkluzywnosci wystawy, jednak jej wartos¢ jako
inicjatywy jest niezaprzeczalna.

2. Teoria Otwartej Formy i Team X

Po Il wojnie swiatowej modernizm
zdominowat europejskq architekture, z czasem
rozprzestrzeniajgc swoje wptywy na caty swiat.
W 1953 roku, podczas 9. Miedzynarodowego
Kongresu  Architektury Nowoczesnej (CIAM),
powstata grupa Team X jako reakcja na dogmatyzm
modernistycznej  architektury i urbanistyki.
Jej cztonkowie koncentrowali sie na bardziej
humanistycznym i kontekstualnym podejsciu do
projektowania miast.

interior view

Team X krytykowat funkcjonalizm, odrzucajgc
sztywny podziat przestrzeni na mieszkalng,
roboczg, rekreacyjng i komunikacyjng, jak
postulowano w Karcie Atenskiej CIAM. Podkreslano
potrzebe projektowania odpowiadajgcego ludzkim
potrzebom i uwzgledniajgcego specyficzny kontekst
kulturowy i klimatyczny. Grupa dqzyta rowniez
do integracji spotecznych i fizycznych aspektow
architektury, tworzqc przestrzenie sprzyjajgce
wspolnotom. Zwracano uwage na elastycznosc
projektow, ktore powinny dostosowywac sie do
zmieniajqcych sie okolicznosci i potrzeb. Choc¢ Team
X byt zwigzany z modernizmem,
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krytykowat  jego  pOzniejszy  rozwdj  za
schematycznosc i oderwanie od codziennego Zycia.

W sktad Team X wchodzitm.in. polskiarchitekt Oskar
Hansen, twodrca teorii Otwartej Formy. Hansen
zakfadat, ze dzieta architektoniczne i artystyczne
nie sq zakoriczone bez udziatu uzytkownikow, ktorzy
powinni mie¢ wptyw na przestrzen i dostosowywac
jg do swoich potrzeb. Otwarta Forma promowata
elastyczne projekty, ktére mogqg ewoluowac w
czasie, co kontrastowato z ,Zamknietq Formq’,
krytykowanqg za brak reakcji na zmieniajgce sie
potrzeby.

interior view

Teoria Hansena zaktadata rdéwniez zburzenie
tradycyjnej hierarchii miedzy projektantem
a uzytkownikiem, promujgc wspodilprace i
interakcje. Hansen postrzegat sztuke jako
dynamiczny proces, ktory angazuje widza Ilub
uczestnika. Jego podejscie miato wptyw nie tylko
na architekture, ale takze na inne dziedziny
sztuki, jak rowniez na metody nauczania.

Obie te teorie, zarowno idea Team X, jak i koncepcja
Otwartej Formy, a takze sposob myslenia, ktory
sie za nimi kryje, stanowiq dla nas inspiracje przy
tworzeniu polskiego pawilonu.

3. Studio X - Manifest

Douglas Hofstadter powiedziat:
,Prawdziwa moc modzgu nie wynika z samych
neuronow, ale z tego, jak sq potgczone -
kolektywne dziatanie tysiecy, milionéw, a
nawet miliardow wspotpracujgcych neuronéw
pozwala na pojawienie sie inteligencji.”
,Gddel, Escher, Bach: An Eternal Golden Braid”

Studio X, to niezalezna, oddolna,
inkluzywna i Spontaniczna organizacja,
ktéra  rozpocznie  swojq  dziatalnos¢  wraz

z Biennale Architektury 2025 w Wenecji.

Nasze Studio bedzie dziata¢ w Pawilonie Polskim,
ktdry stanie sie centrum wyktaddw, spotkari oraz
réznorodnych wydarzen organizowanych przez
Studio X podczas Biennale.

Wierzymy, ze Biennale to doskonate medium,
ktore moze zainicjowac szerokq dyskusje na temat
wspofczesnej architektury.

Temat przewodni Biennale 2025 — Intelligens:
Natural. Artificial. Collective. — bedzie dla nas
punktem wyjscia do rozpoczecia tego dialogu.
Inteligencja jest fundamentalnym elementem
architektury, wplecionym w jej DNA.

Pawilon Polski na czas trwania Biennale zostanie
przeksztafcony ~w  dynamicznqg  pracownie
architektoniczng, podzielong na dwie gtdwne
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strefy: elastycznqg przestrzen biurowq z mozliwosciq
zmiany uktfadu stanowisk pracy oraz kameralng
sale wyktadowq.

Kurator, wraz z wspdtpracownikami, bedzie
integralng czesciq wystawy, prowadzgc codziennie
- podczas catfego trwania Biennale- pracownie |
aktywnie angazujqc sie w jej dziatalnosc.

Jako cel stawiamy sobie  zaangaZowanie
nie tylko uznanych architektow, ale takze
publicznosci odwiedzajgcej Biennale,
poprzez dyskusje, organizacje wyktadow |
warsztatow jako staftego elementu ekspozycji.

Zalezy nam na tym, aby odwiedzajgcy nie tylko
uczestniczyliwwystawie, aletakzemogliobserwowac
prace w pracowni oraz prowadzi¢ swobodne
rozmowy z osobami zaangazowanymi w projekt.

Chcemy wykorzystac Biennale jako platforme
do wywoftania dyskusji na temat wspdfczesnych
zjawisk w architekturze. Sztuczna inteligencja
to szeroki temat, a zaprojektowana wczesniej
wystawa poruszytaby jedynie jego wybrany
aspekt. My natomiast chcemy reagowac na
biezgce wydarzenia | rozwija¢ dyskusje w
trakcie trwania Biennale. Naszym celem jest
zainicjowanie ruchu, ktory bedzie miat dfugotrwaty
wptyw na srodowisko architektoniczne.

Materiaty uzyte do budowy Pawilonu Polskiego
bedg pochodzity z lokalnych, zrdwnowazonych
Zrodet, w tym z recyklingu, podkreslajgc nasze
zaangazowanie w ochrone srodowiska.

axon



general concept of the exhibition

1. Architecture as an Endless Discourse

Architecture can be seen as an ever-evolving
conversation, with its “final product” being urban
complexes, buildings, and all elements of human-
made space. The design and execution process
reflectstheideasandchallengesofitstime—whether
through the continuation or rejection of historical
context. This process is complex and multilayered.

Architecture plays a key role in shaping social
consciousness across different cultural spheres.
It reflects the ideas of its era, tells stories,
and showcases technological achievements.
Moreover, architecture interacts with technical
knowledge and socio-economic-political
ideas, constantly undergoing adaptation and
change, making continuous dialogue essential.

One key moment in this dialogue is the Venice
Architecture Biennale, held every two years.
While opinions on the exhibition’s influence may
vary, its importance cannot be overstated. It serves
as an opportunity to bring architectural issues
to a broader public forum. Although discussions
may focus on the exhibition’s accessibility and
inclusivity, its value as an initiative is undeniable.

2. The Open Form Theory and Team X

In the post-war era, modernism dominated
European architecture and eventually spread
its influence globally. In 1953, during the 9th
International Congress of Modern Architecture
(CIAM), the Team X group was formed as a reaction
to the dogmatism of modernist architecture
and urbanism. Its members focused on a more
humanistic and contextual approach to city design.

Team X criticized functionalism, rejecting the rigid
division of space into residential, work, recreational,
and communication areas, as proposed in the CIAM
Athens Charter. The group emphasized the need
to design spaces that respond to human needs
while considering specific cultural and climatic
contexts. They also advocated for the integration
of social and physical aspects of architecture,
creating spaces that foster community. Flexibility
in design was essential to them, allowing projects
to adapt to changing needs and circumstances.
Despite their roots in modernism, Team X
critiqued its later developments for being too
formulaic and disconnected from everyday life.

One of Team X’s members was Polish architect
Oskar Hansen, the creator of the Open Form theory.
Hansen believed that architectural and artistic
works are incomplete without the involvement of
users, who should influence and adapt the space
to their needs. Open Form promoted flexible
designs that could evolve over time, contrasting

with the “Closed Form,” which Hansen criticized
for its rigidity in addressing changing needs.

Hansen’s theory also sought to dismantle the
traditional hierarchy between the designer
and the user, promoting collaboration and
interaction. He viewed art as a dynamic process
that engages the viewer or participant. His
approach impacted not only architecture but
also other art forms and teaching methods.

Both the Team X ideas and Hansen’s Open Form
concept, along with the mindset behind them,
inspire us in the creation of the Polish Pavilion.



