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Wspoigranie

Wszelka inteligencia jest inteligenciq kolektywna

- Michael I evin'

Pojecie inteligencji jest niezwykle szerokie i mozna je analizowa¢ na wielu plaszczyznach. Juz w starozytnosci
filozofowie stawiali fundamentalne pytania o natur¢ rzeczywistosci 1 role czlowieka w jej ksztattowaniu
Jedna z najbardziej rozpowszechnionych definicji mowi, ze inteligencja to zdolno$¢ do osiagania tego

samego celu za pomoca réznych srodkows.

Biolodzy Patrick McMillen i Michael Levin* dowodza, ze inteligencja nie jest jedynie cecha rozwini¢tego
umystu, lecz pojawia si¢ na kazdym etapie ztozonosci — od molekul, przez organelle, tkanki, organizmy,
populacje, spotecznosci, az po ekosystem i biosferg. Jest zatem immanentng czedcia kazdej materii. Co
wigcej, na kazdym z poziomoéw istnieje $swiadomosé, dzigki ktoérej realizowane sa zalozone cele. Uczeni
wskazujg ponadto, ze inteligencja, juz od poziomu molekul, jest sumg zbioréw (efektem wspolistnienia

clementéw), a wigc jest kolektywna, bez wzgledu na to, czy méwimy o inteligenciji naturalnej, czy sztuczne;.

Inteligencja, jako zdolno$¢ do osiagania celu, jest zwigzana z relacjami pomiedzy poziomami nizszymi
i wyzszymi w hierarchii ztozonosci. W ujeciu ewolucyjnym objawia si¢ ona na poziomie metabolizmu,
fizjologii, transkrypcji kodu genetycznego, przestrzeni morfologicznych, a w kofcu w tréjwymiarowej
przestrzeni zwiazanej z zachowaniem organizméw. Wyzsze poziomy inteligencji nie musza rozumie¢ ani
zna¢ zasad dziatania nizszych, jednak potrafia wykorzystywac ich aktywno$¢ do realizacji wlasnych celow.

Aby lepiej zobrazowaé istot¢ problemu, mozemy postuzy¢ si¢ bliskim nam przykladem: istota ludzka nie
jest w stanie w pelni kontrolowaé bicia swojego serca, a serce nie kontroluje kazdej komoérki, z ktorej jest
zbudowane. Oczywistym poziomem $wiadomosci cztowieka jest jego jestestwo, ktére — schodzac na nizsze
poziomy hierarchii — mozna sprowadzi¢ do szeregu reakcji chemicznych i impulséw elektrycznych,
za pomoca ktérych przekazywane sq informacje miedzy komoérkami nerwowymi mozgu. Analizujac
omawiane schematy dzialan poszczegdlnych struktur, mozemy postawié teze, ze dzialania na nizszych

poziomach sa podrzedne wobec dzialan na poziomach wyzszych.

Oznacza to, ze istnieje réwniez inteligencja na wyzszym poziomie hierarchicznym niz pojedynczego
czlowieka. Inteligencja ta moze z kolei rézni¢ si¢ w zalezno$ci od rodzaju struktury spolecznej,
od podstawowej komorki po spotecznosé globalna. Niemniej jest ona zjawiskiem naturalnym a jej dziatania
realizujg cele wyzszego rzedu.

L Falandays, J. B., Kaaronen, R. O., Moser, C. J., Rorot, W., Tan, J., Varma, V., Youngblood, M. (2022, December 2). A/
Intelligence is Collective Intelligence. https://doi.org/10.31234/ost.io/jhrp6
2 Aristotle, Politics, ttumaczenie: L. Piotrowicz, Warszawa 1953.

8 James, W. The Principles of Psychology. New York 1890, Henry Holt and Company the Principles of Psychology.
http://dx.doi.org/lo. 1037/11059-000

4 McMillen, P., Levin, M. Collective intelligence: A unifying concept for integrating biology across scales and substrates. Commun Biol
7,378 (2024). https://doi.org/lo. 1038/542003-024-06037-4



Wystawa ma na celu sklonienie odbiorcéw do zastanowienia si¢ nad istota obecnosci i wplywu jednostki
na zbiorowos¢. Odwiedzajacy beda zaproszeni do refleksji nad zjawiskiem inteligencji i jej réznych
pozioméw hierarchicznych, a przede wszystkim nad udzialem spolecznym w ksztaltowaniu §rodowiska

zbudowanego i zasad jego organizacji.

Na ekspozycji przedstawione zostanie spojrzenie na szeroko pojete zagadnienie inteligencii, jako sume
ztozonosci, gdzie zbiér istnient na jednym poziomie moze dazy¢ do wyzszego punktu w hierarchii —
inteligencji kolektywnej. Ponadto nalezy zaznaczy¢, ze w tym ujeciu osiagniccie przez spoleczenistwo
Wyzszego stopnia sprawczosci 1 zrozumienia otaczajacego $wiata jest mozliwe jedynie dzigki partycypacit

i wspolpracy.

Wystawa bedzie odbierana na dwéch poziomach: emocjonalnym i intelektualnym. Emocjonalny odbiér
wystawy bedzie si¢ opieral na zmystach wzroku i stuchu. Tworzone kompozycje §wietlno-dzwigkowe bedg
wynikiem (nawet nie§wiadomego) wspdldziatania odwiedzajacych. Stajac si¢ tym samym bezposrednim
przeniesieniem dzialan partycypacyjnych w tworzenie otoczenia. Poziom intelektualny bedzie zawieral
informacje werbalne oraz graficzne. Tre§¢ wystawy opracowana bedzie we wspolpracy z architektami,
urbanistami, socjologami oraz informatykami. Przedstawione na niej zostana zagadnienia zwiazane
z inteligencja kolektywng w miastach, zaréwno ta sztuczng (machine learning, smart city, zarzadzanie
przeplywem ruchu miejskiego, zarzadzanie energia), jak i wykreowana przez czlowieka, pozwalajaca
na pokonywanie kolejnych progéw urbanicznych®. Przyblizone zostana narzedzia do zarzadzania
inteligencja kolektywng (metody partycypacji, e-demokracja), oraz rézne poziomy jej wdrozenia
(od podstawowej komorki spolecznej do spotecznosci globalnej). Przytoczone zostang idee formy otwarte;j
Oskara 1 Zofii Hansen oraz budynku otwartego Johna Habrakena, jak réwniez narzedzia partycypaciji takie
jak Planning For Real, Warsztaty Charette, World Café, Future City Game i inne. Opisane powyzej

narzedzia, idee i metody opatrzone zostana przykladami ich wdrozenia.
Na wystawie podjete beda nastepujace zagadnienia:

Inteligencja jako zjawisko biologiczne
Inteligencja kolektywna w przestrzeni zurbanizowanej (sztuczna i naturalna)

Wspdtudzial w podejmowaniu decyzji — partycypacja (idee, metody i narzedzia)

el

Poziomy partycypacji

Wystawa z jednej strony stanowi¢ bedzie miejsce wspétdzialania, ktére w sposéb naturalny i bezposredni
unaoczni rezultaty aktywnosci zbiorowej — nawet nie zamierzonej — w postaci kompozycji dzwickowo-
swietlnej. Z drugiej strony pozwoli na refleksj¢ nad zjawiskiem inteligencii kolektywnej jako naturalnej drogi

do osiagnigcia harmonii spolecznej i przestrzennej.

® Lose S. Ku Urbanologii. Didaskalia architektury i urbanistyki. Wyd Unpubleashed,. Wroctaw 2015.



Materializacja

Papier od poczatku jego wynalezienia w 105 r.n.e. uzywany byl jako nosnik informaciji. Jest wigc materiatem,
ktéry bezposrednio kojarzony jest z wiedzq przekazywana przez pokolenia, a od czasu wynalezienia druku
rozprzestrzeniania si¢ informacji. Mozna powiedzie¢ wigc, ze papier jest medium inteligencji kolektywne;.
Wspblczesny rozwdj technologii informacyjnych spowodowal jednak, ze papier coraz rzadziej stuzy

powyzszym celom.

Posiada za to inna ceche¢ coraz bardziej pozadang wsrdd projektantéw i producentéw materialéw
budowlanych. Jest materialem pochodzenia naturalnego, ktérego glowny budulec — celuloza — jest
najbardziej rozpowszechnionym na kuli ziemskiej naturalnym polimerem, a jego zasoby uwazane

sq za niewyczerpywalne. Papier ponadto moze by¢ wielokrotnie poddawany procesowi recyklingu.

W celu utrzymania spéjnosci wystawy, jej treSci oraz materialu, z ktérego zostanie wykonana,

zaproponowali$my zastosowanie tulei z papieru pochodzacego z recyklingu.

Whnetrze Pawilonu zostanie przyciemnione kotarami, imitujac tym sposobem sceng teatralna. Glownym

punktem wystawy bedzie instalacja z tulei papierowych, znajdujaca si¢ w centralnej cz¢sci budynku.

Tuleje podwieszone na suficie beda mialy rézne Srednice 1 diugosci, tworzac dynamiczng forme
przypominajaca zbiér komérek organizmu. Kazdy ruch przechodniéw wyzwoli strumient $wiatla plynacy
z ich wnetrza na podtoge, dajac wrazenie blasku podazajacego za odbiorcami. Instalacja bedzie skorelowana
z dzwigckiem — kazda nuta bedzie przyporzadkowana konkretnej tulei; im mniejsza $rednica, tym wyzszy
dzwigk. Zsynchronizowany z oswietleniem system dzwigkowy pozwoli osobom przemieszczajacym si¢
po pawilonie komponowaé melodig, odkrywajac swoisty kod, ktérego kluczem jest ruch.

Rytm i kompozycja tworzone przez zwiedzajacych moga by¢ powiazane z emocjami, ktére chcemy u nich

wywolaé. Uzycie dzwickow skladajacych sie na akordy durowe w skali COEFGABC wywota u stuchaczy
pozytywne odczucia, natomiast odgrywanie w tej samej skali harmonii sktadajacych si¢ z akordéw molowych
nada kompozycji bardziej smutne brzmienie.

W efekcie zwiedzajacy stana si¢ zaréwno uczestnikami, jak 1 tworcami spektaklu audiowizualnego, bez
koniecznosci znajomosci nut i gamy. Zaréwno os$wietlenie jak i natezenie dzwigku bedzie odpowiednio
dobrane, aby nie wywolywac zmeczenia ani przebodzcowania wsrdd zwiedzajacych. Jednoczednie
zakladamy mozliwe spektakle dZwickowo-§wietlne o okreslonych porach (np. o kazdej pelnej godzinie).



Ponadto w wybranych miejscach beda projektowane $wiatlem na podioge informacje zawierajace sig
w .intelektualnej” czesci wystawy. Beda to diagramy i elementy graficzne oraz krétkie opisy sicgajace
do filozofii, biologii, nauk spotecznych, architektury i urbanistyki oraz informatyki.

Obie materie — papier i §wiatlto — stanowia w naszym projekcie analogie intelektualnej wedréwki.

Jednoczesnie, w momencie, w ktérym uzytkownicy decyduja o rytmie i rozwoju kompozycji wizualne;
i muzycznej, to pawilon wyznaczy, czy melodia bedzie odgrywana w tonacji durowej, czy molowej. Mozna
to zinterpretowac jako analogi¢ do codziennego zycia, gdzie decydujemy o swoich nastgpnych ruchach
jedynie w ramach narzuconych przez wyzszy podmiot. Jest to jedna z form interpretacii, jednak analogii
mozna znalezé wiecej, gdyz forma wystawy cechuje si¢ otwarto$cia 1 zache¢ca do wlasnej refleksji nad
zlozonoscig problemu.
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Interplay

All intelligence is collective intelligence

- Michael Levin'

The concept of intelligence is extremely broad and can be analysed on many levels. Already in antiquity,
philosophers posed fundamental questions about the nature of reality and man's role in shaping it.> One
of the most widespread definitions states that intelligence is the ability to achieve the same goal by different

means.?

Biologists Patrick McMillen and Michael Levin* have argued that intelligence is not just a feature
of an evolved mind, but appears at every stage of complexity - from molecules to organelles, tissues, organisms,
populations, and communities, to the ecosystem and the biosphere. It is therefore an immanent part of all
matter. Moreover, at each level, there is a consciousness through which goals are realised. Scientists further
point out thatintelligence, from the level of molecules onwards, is the sum of sets (the effect of the coexistence

of elements) and is therefore collective, whether we are talking about natural or artificial intelligence.

Intelligence, as the ability to achieve a goal, is related to the relationship between lower and higher levels
in the complexity hierarchy. In evolutionary terms, it manifests itself at the level of metabolism, physiology,
transcription of the genetic code, morphological spaces, and finally in the three-dimensional space associated
with the behaviour of organisms. Higher levels of intelligence do not need to understand or know the

principles of the lower ones but can use their activity to achieve their own goals.

To better illustrate the essence of the problem, we can use an example close to us: a human being cannot fully
control the beating of his or her heart, and the heart does not control every cell of which it is composed. The
obvious level of a human being's consciousness is his or her being, which - descending to lower levels of the
hierarchy - can be reduced to a series of chemical reactions and electrical impulses by means of which
information is transmitted between the nerve cells of the brain. By analysing the patterns of action of the
various structures discussed, we can pose the thesis that actions at lower levels are subordinate to actions

at higher levels.

This means that there is also intelligence at a higher hierarchical level than that of an individual human being.
This intelligence may in turn vary according to the type of social structure, from a basic cell to a global

community. Nevertheless, it is a natural phenomenon and its actions pursue higher-level goals.

1 Falandays, J. B., Kaaronen, R. O., Moser, C. J., Rorot, W., Tan, J., Varma, V., Youngblood, M. (2022, December 2). A/l
Intelligence is Collective Intelligence. https://doi.org/10.31234/osf.io/jhrp6

2 Aristotle, Politics, translation by L. Piotrowicz, Warsaw 1953.

3 James, W. The Principles of Psychology. New York 1890, Henry Holt and Company the Principles of Psychology.
http://dx.doi.org/10.1037/11059-000

4 McMillen, P., Levin, M. Collective intelligence: A unifying concept for integrating biology across scales and substrates. Commun Biol
7,378 (2024). https://doi.org/lo. 1038/542003-024-06037-4



The exhibition aims to make the audience reflect on the essence of the individual's presence and influence on
the collective. Visitors will be invited to reflect on the phenomenon of intelligence and its different
hierarchical levels and, above all, on social participation in shaping the built environment and the principles

of its organisation.

The exhibition will present a view of intelligence in the broadest sense, as the sum of complexity, where
a collection of beings at one level can aspire to a higher point in the hierarchy - collective intelligence.
Furthermore, it should be noted that in this view, society’s attainment of a higher degree of agency and

understanding of the surrounding world is only possible through participation and collaboration.

The exhibition will be received on two levels: emotional and intellectual. The emotional reception of the
exhibition will be based on the senses of sight and hearing. The light and sound compositions will be the result
of the (even unconscious) interaction of visitors. Thus becoming a direct transfer of participatory activities
into the creation of a certain environment. The intellectual level will include verbal and graphic information.
The content of the exhibition will be developed in collaboration with architects, urban planners, sociologists
and computer scientists. It will present issues related to collective intelligence in cities, both artificial
intelligence (machine learning, smart city, urban traffic flow management, energy management) and human-
made intelligence, allowing us to overcome successive urban thresholds®. Tools for managing collective
intelligence (participatory methods, e-democracy), and the different levels of implementation (from the basic
social cell to the global community) will be presented. The ideas of Oskar and Zofia Hansens’ open form and
John Habraken's open building will be given, as well as participatory tools such as Planning For Real, Charette
Workshop, World Café, Future City Game and others. The tools, ideas and methods described above will be

accompanied by examples of their implementation.
The following issues will be addressed in the exhibition:
1. Intelligence as a biological phenomenon
2. Collective intelligence in urban space (artificial and natural)
3. Participation in decision-making - participation (ideas, methods and tools)
4. Levels of participation

On the one hand, the exhibition will be a place of interaction that will naturally and directly visualise the
results of collective activity - even unintentionally - in the form of a sound and light composition. On the
other hand, it will allow reflection on the phenomenon of collective intelligence as a natural way to achieve

social and spatial harmony.

> Lose S., Towards urbanology. Architecture and urban planning stage directions. (Ku urbanologii. Didaskalia architektury
i urbanistykz), Unpubleashed,. Wroclaw 2015



Materialisation

Since its invention in 105 AD, paper has been used as a carrier of information. It is therefore a material that
is directly associated with knowledge passed down through the generations and, since the invention
of printing, the spread of information. It can therefore be said that paper is the medium of collective
intelligence. However, modern developments in information technology have meant that paper is serving the

above purposes less and less.

Instead, it has another characteristic that is increasingly sought after by designers and manufacturers
of building materials. It is a material of natural origin, whose main building block - cellulose - is the most
widespread natural polymer on the globe, and its resources are considered inexhaustible. In addition, paper

can be recycled many times.

To maintain the coherence of the exhibition, its content and the material it will be made of, we have proposed

using recycled paper sleeves.

The interior of the Pavilion will be darkened with curtains, thus imitating a theatre stage. The focal point

of the exhibition will be an installation of paper sleeves located in the central part of the building.

Suspended from the ceiling, the sleeves will have different diameters and lengths, creating a dynamic form
reminiscent of a collection of cells in an organism. Every movement of passers-by will trigger a stream of light
flowing from inside them to the floor, giving the impression of a glow following the viewers. The installation
will be correlated with sound - each note will be assigned to a specific sleeve; the smaller the diameter, the
higher the sound. Synchronised with the lighting, the sound system will allow people moving around

the pavilion to compose a melody, discovering a kind of code whose key is movement.

The rhythm and composition created by visitors can be linked to the emotions we want to evoke in them.

The use of sounds consisting of major chords in the CDEFGABC scale will evoke positive feelings in the
audience while playing harmonies consisting of minor chords in the same scale will give the composition

a more sad sound.



As a result, visitors will become both participants and creators of the audiovisual performance, without the
need for knowledge of notes and scales. Both lighting and sound intensity will be appropriately chosen
so as not to induce fatigue or overstimulation among visitors. At the same time, we envisage possible sound

and light shows at specific times (e.g. every full hour).

In addition, at selected locations information will be projected onto the floor with light, which will be
included in the ‘intellectual’ part of the exhibition. These will include diagrams and graphic elements as well
as short descriptions drawn from philosophy, biology, social sciences, architecture, urban planning and

computer science.
Both materials - paper and light - provide an analogy of intellectual wandering in our project.

At the same time, as the users decide the rhythm and development of the visual and musical composition,
it is the pavilion that will determine whether the melody will be played in a major or minor key. This can be
interpreted as an analogy to everyday life, where we decide our next movements only within the framework
imposed by a higher entity. This is one form of interpretation, but more analogies can be found, as the form
of the exhibition is characterised by its openness and encourages one's own reflection on the complexity

of the problem.



