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Ucieczka z banki

“Twoja barika informacyjna to twoja osobista, unikatowa przestrzen danych,

w ktérej zyjesz online. Co znajdzie sie w twojej barice informacyjnej, zalezy od tego,
kim jeste$ i co robisz. Problem w tym, ze to nie ty decydujesz, co przedostaje sie do
srodka. |, co wazniejsze, nie wiesz wiasciwie, co zostaje wyeliminowane.”

Eli Pariser
pisarz, aktywista i przedsiebiorca,
autor okreslenia ,banka informacyjna”

Ludzie wyewoluowali jako istoty spoteczne, funkcjonujgce dobrze w ztozonej sieci
interakcji. Dzieki wspotpracy i komunikacji tworzg nie tylko rodziny, ale klany, plemiona i
narody, ktére za sprawg synergii przekraczajg mozliwosci budujgcych je jednostek.
Kumulowana przez pokolenia wiedza i skoordynowany wysitek ludzkich spotecznosci
doprowadzity do zdominowania planety przez Homo sapiens. Te grupowga potege naszego
gatunku zwiencza epoka zwana antropocenem, w ktoérej Slady naszej aktywnosci (m.in. w
postaci sztucznej skaty — betonu oraz plastiku) beda widoczne w warstwach geologicznych
nawet za miliony lat. |, paradoksalnie, w tym wtasnie momencie na fundamencie sukcesu
ludzkos$ci - relacjach spotecznych - zaczynajg pojawia¢ sie rysy. Homo sapiens epoki
antropocenu mieszka gtéwnie w miastach. Coraz bardziej przeludnionych, w ktérych
jakosciowa przestrzen do zycia jest coraz droisza. Symbolem tych metropolii stajg sie
mikroskopijne przestrzenie zyciowe — swoiste banki czy kapsuty mieszkalne, pozwalajgce na
zaspokojenie jedynie najbardziej podstawowych potrzeb. Izolujg ludzi od siebie, znaczaco
utrudniajgc budowanie wiezi spotecznych, w tym rodzinnych.

Te alienacje i atomizacje poteguje przeniesienie ogromnej czesci naszej aktywnosci do
Swiata online. Zamykamy swoje zycie w ekranach komputeréw i telefondw. Algorytmy aplikacji
spotecznosciowych i wyszukiwarek otaczajg nas w bankach informacyjnych, ograniczajg nam
horyzont i mozliwosci wyboru. Znieksztatcajg postawy, manipulujg opiniami i emocjami,
spychajg w samotnos¢. Alarmujg o tym badacze tacy jak Sherry Turkle, profesorke badan
spotecznych nad naukg i technologig z Massachusetts Institute of Technology, ktdra pisze:
,JesteSmy samotni, ale obawiamy sie bliskosci. Wiezi cyfrowe mogg oferowaé iluzje
towarzystwa bez wymogdw stawianych przyjazni. Nasze zycie w Sieci pozwala nam na
ukrywanie sie przed sobg, nawet, gdy jesteSmy ze sobg powigzani.”

Architekci sg wspottwércami antropocenu. | jako tacy ponoszg wspoétodpowiedzialnosé
za znalezienie rozwigzan na bolgczki tej epoki — srodowiskowe i spoteczne. Kwestie zwigzane z
ograniczeniem emisji gazéow cieplarnianych, ilosci odpaddw, czy zuzycia energii sg czesto
adresowane przez Srodowisko architektéw. Ale czy mogg oni zawrdcié postepujgcy atomizacje
spoteczng? Zatrzymacd niebezpieczny trend prucia sie wiezi spajajgcych tkanine naszych relacji
rodzinnych, sagsiedzkich, narodowych i ogdlnoludzkich? Carlo Ratti, kurator Biennale w
Wenecji w 2025 roku, zacheca, by traktowac¢ architekture jako ,rozszerzong sfere, ktéra
integruje sztuke, inzynierie, biologie, analityke danych, nauki spoteczne i polityczne, nauki o
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systemach planetarnych i inne dziedziny — tgczac je ze sobg i kazdg z osobna z materialnoscia
przestrzeni miejskich”.

Autorzy niniejszej koncepcji podejmujg to wyzwanie. Wierzg, ze architekci moga
kreowac inkluzywne i analogowe przestrzenie zapraszajgce ludzi do przebywania razem i
podejmowania wspdlnych aktywnosci. Proponowana wystawa przedstawia symbolicznie te
sytuacje: definiuje problem i prezentuje przyktad interwencji.

Wystawa sktada sie z dwodch stref, w ktdérych przeciwstawiono sobie $wiaty sztuczne i
naturalne; indywidualne i wspdlne. Taka aranzacja wpisuje sie w nakreslony przez kuratora
Carlo Ratti zamyst: ,,obiekty, budynki i plany urbanistyczne bedg zaaranzowane wzdtuz osi
wielorakich i rozpowszechnionych inteligencji — zorganizowanych jako naturalne, sztuczne,
zbiorowe lub kombinacje tych trzech”.

Pierwsza strefa obrazuje zatomizowanie spoteczenstwa i pozamykanie jego cztonkdéw w
»bankach”: wirtualnych, komunikacyjnych i materialnych, architektonicznych. Zwiedzajacy,
wyjeci ze zbiorowosci, w kolejnych multimedialnych kapsutach biorg w samotnosci udziat w
interaktywnych doswiadczeniach, w ktérych narazeni sg na cyfrowa alienacje, zaktécenia
przeptywu informacji, ciggta osobistg ekspozycje i poddanie ocenom czy zafatszowane tresci.
Po wyjsciu z baniek mogg odczuwa¢ przebodzcowanie, dyskomfort, frustracje i oderwanie od
rzeczywistosci. Cyfrowe tresci na ekranach w codziennym zyciu dostarczajg nam podobnych
odczu¢, manipulujgc nami.

Druga strefa to przyktad zaadresowania problemu atomizacji spotecznej przez
architekture: przyjazna strefa relaksu i integracji. Zaaranzowana z wykorzystaniem Swiatfa
dziennego, naturalnych materiatéw i mebli cenionych polskich projektantéw. Zwiedzajacy po
wyijsciu z nieprzyjaznego swiata samotnych doswiadczen online trafiajg do wnetrza, w ktérym
uktad sprzetéw zacheca do chwili wypoczynku i rozmowy z sgsiadami. Dominantg wizualng
pomieszczenia jest przeskalowana kanwa — siatka o rzadkim splocie, ktéra zaprasza
zwiedzajagcych do tworzenia wielkoformatowego, wspdlnego dzieta. Korzystajac z
udostepnionych przy kanwie réznorodnych tkanin z recyklingu goscie wystawy mogg wyplataé
przestrzenny obraz grajgcy fakturg i kolorem. Mogg nawigzywac i przytaczaé sie do fragmentow
przygotowanych przez poprzednich zwiedzajacych, lub zespotowo, w grupach znajomych i
nieznajomych osdb przebywajgcych w danym momencie w pomieszczeniu, zapetniaé nowe,
nietkniete wczedniej obszary. Dodatkowym, istotnym aspektem stanowiska jest jego
sensoryczno$¢. Fizycznos$¢ i namacalno$é zgromadzonych materiatéw, ich faktura, masa,
elastycznos$é lub sztywnos$¢ oddziatujg na zmysty zaniedbane podczas interakcji online,
eksploatujgcych niemal wytgcznie wzrok i stuch.

Odpowiednia aranzacja przestrzeni i jej intuicyjno$¢ sprawiajg, ze dochodzi do
naturalnej, samoistnej wspoétpracy miedzy zwiedzajacymi, niewymagajgcej moderacji. W
analogiczny sposdb dobrze zaprojektowane przestrzenie przyczyniajg sie do spontanicznego
nawigzywania kontaktéw i wspoétdziatania.

Proponowana wystawa w Pawilonie Polskim na Biennale w Wenecji 2025 zwraca
uwage, ze tworzenie przestrzeni inicjujgcych i wzmacniajgcych relacje spoteczne moze byé
jednym z kluczowych wyzwan dla kolejnych pokolen architektéw i urbanistow. Architekci, poza
tworzeniem budynkéw o zerowej lub ujemnej emisji, funkcjonujgcych w ramach gospodarki
cyrkularnej, muszg tez mysle¢ o swoich projektach takze jako o przedsiewzieciach spotecznych.
Tylko w ten sposéb mogg pomadc ludzkosci wyrwac sie z toksycznych baniek i jednostkowych
kapsut.
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Escape Your Bubble

"Your filter bubble is your own personal, unique universe of information that you live in
online. And what’s in your filter bubble depends on who you are,

and it depends on what you do. But the thing is, you don’t decide what gets in.

And more importantly, you don’t actually see what gets edited out."

Eli Pariser
author, activist and entrepreneur,
who coined the term “filter bubble”

Humans have evolved as social beings, functioning well in a complex web of
interactions. Through cooperation and communication, humans form not only families, but
clans, tribes and nations, which, through synergy, exceed the capabilities of the individuals
who build them. The knowledge accumulated over generations and the coordinated efforts of
human communities have led to the domination of the planet by Homo sapiens. This group
power of our species is crowned by the epoch known as the Anthropocene, in which traces of
our activity (including in the form of artificial rock - concrete and plastic) will be visible in
geological strata even in millions of years. And, paradoxically, it is at this point that cracks begin
to appear on the foundation of humanity's success - social relations. Homo sapiens of the
Anthropocene epoch lives mainly in cities. Increasingly overcrowded, in which quality living
space is increasingly expensive. Microscopic living spaces - a kind of bubble or housing capsule,
allowing only the most basic needs to be met - are becoming the symbol of these metropolises.
They isolate people from each other, making it significantly more difficult to build social bonds,
including family bonds.

This alienation and atomisation is compounded by the transfer of a huge part of our
activity to the online world. We limit our lives to computer and phone screens. The algorithms
of social networking applications and search engines push us into information bubbles, limiting
our horizon and choices. They distort attitudes, manipulate opinions and emotions, and push
us into loneliness. This is indicated by researchers such as Sherry Turkle, Professor of the Social
Studies of Science and Technology, from the Massachusetts Institute of Technology, who
writes: " We are lonely but fearful of intimacy. Digital connections may offer the illusion of
companionship without the demands of friendship. Our networked life allows us to hide from
each other, even as we are tethered to each other."

Architects are co-creators of the Anthropocene. And as such, they share responsibility
for finding solutions to the ills of this era, environmental and social. The issues of reducing
greenhouse gas emissions, waste or energy consumption are often addressed by the
architectural community. But can they turn back the progressive atomisation of society? Can
they stop the dangerous trend of the ties that bind together the fabric of our familial,
neighbourly, national and human relationships being torn apart? Carlo Ratti, curator of the
2025 Venice Biennale, encourages us to consider architecture as "extended sphere that
integrates art, engineering, biology, data science, social and political sciences, planetary
systems sciences, and other disciplines — linking each and all of them to the materiality of
urban space.”
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The authors of this concept take up this challenge. They believe that architects can
create inclusive and analogue spaces that invite people to stay together and engage in
collective activities. The proposed exhibition symbolically represents this situation: it defines
the problem and presents an example of intervention.

The exhibition consists of two zones in which the artificial and natural worlds are
contrasted; the individual and the collective. This arrangement fits with the idea outlined by
curator Carlo Ratti: ,,Objects, buildings, and urban plans will be arranged along the axis of a
multiple and widespread intelligence — organized as natural, artificial, collective, and
combinations of the three.”

The first zone illustrates the atomisation of society and the confinement of its members
in “bubbles”: virtual, communicative and material, architectural. Visitors, removed from the
collective, in successive multimedia capsules take part in interactive experiences in solitude,
in which they are exposed to digital alienation, disruption of the flow of information, constant
personal exposure and submission to judgements or falsified content. After exiting the
bubbles, they may feel overstimulated, uncomfortable, frustrated and disconnected from
reality. Digital content on screens in everyday life provides us with similar feelings,
manipulating us.

The second zone is an example of how architecture addresses the problem of social
atomisation: a friendly zone for relaxation and integration. Arranged using daylight, natural
materials and furniture by respected Polish designers. Having left the unfriendly world of a
solitary online experience, visitors find themselves in an interior in which the layout of the
furnishings encourages moments of relaxation and conversation with neighbours. The visual
dominant feature of the room is a scaled-down canvass - a mesh with a rare weave, which
invites visitors to create a large-scale, collaborative work. Using a variety of recycled fabrics
provided by the canvass, visitors to the exhibition can weave a spatial image that plays with
texture and colour. They can refer to and join fragments prepared by previous visitors, or
collectively, in groups of familiar and unfamiliar people in the room at any given time, fill in
new, previously untouched areas. An additional important aspect of the stand is its
sensoriality. The physicality and tangibility of the collected materials, their texture, mass,
elasticity or rigidity affect the senses neglected during online interactions exploring almost
exclusively sight and hearing.

Adequate space design and intuitive design result in a natural, spontaneous
collaboration between visitors without the need for moderation. In the same way, well-
designed spaces contribute to spontaneous networking and interaction.

The proposed exhibition in the Polish Pavilion at the Venice Biennale 2025 draws
attention to the fact that creating spaces that initiate and strengthen social relations may be
one of the key challenges for the next generation of architects and urban planners. As well as
creating zero- or negative-emission buildings that function within a circular economy,
architects must also think of their projects as social ventures. Only in this way can they help
humanity break out of toxic bubbles and unitary capsules.
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