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ZARYS IDEOWY

Wspotczesny cztowiek znajduje sie w punkcie przesilenia. Jest zalewany niezweryfikowang informacja,
zanurzony w sprzecznych narracjach, poddany presji systemow politycznych, religijnych i kulturowych.
Wystawa Entrance podejmuje temat koniecznosci przejscia od zewnetrznego chaosu do wewnetrznej
transformacji, ktéra nie wydarza sie w spektakularnym gescie, lecz w niewielkim ruchu wewnetrznej

modulacji. Jest wejsciem we wiasny Minor Keys, gdzie mozliwa staje sie przemiana.

Prezentacja oparta jest na strukturze trojstopniowego przejscia. Kazda z sal symbolizuje inny etap
tego procesu: zagubienie w postprawdzie, symboliczng smierc w zetknieciu z wyczerpaniem
wspotczesnosci oraz odrodzenie w cyfrowej rzeczywistosci, ktora staje sie polem dla nowych form

wspolnoty.

Wystawa wpisuje sie w narracje matych oporéw, dlatego nie wymusza konfrontacji lecz proponuje
uwaznos¢ i medytacyjng pauze. Odnosi sie do filozofii posthumanizmu, ktdra odrzuca przestarzatg
idee dualizmoéw (natura—-technologia, cztowiek-maszyna, indywiduum-wspaolnota). Ciato, tak istotne
w tym projekcie, staje sie miejscem przeciecia sit, archiwum znaczen i zrodtem przemiany. Obrazy
przeniesione na silikonowg skore stanowig zbidr tekstow kultury — rozpoznawalnych symboli
wizualnych: postaci z bajek, fragmentow historycznych fotografii, logotypdw korporacji, wizerunkow
politykow. Ich obecnosc¢ odwotuje sie do wspdlnego imaginarium odbiorcow na catym Swiecie, czynigc

projekt uniwersalnym i wielowarstwowym w swoim przekazie.

OPIS

Wystawa Entrance rozgrywa sie w trzech kwadratowych salach potagczonych waskim korytarzem.
Zwiedzanie prowadzi od drzwi EXIT do napisu ENTRANCE, symbolicznie odwracajgc porzadek

rzeczywistosci i wprowadzajac widza w proces wewnetrznego namystu i transformac;ji.

Sala | Gabinet osobliwosci stanowi warstwe wejscia w Swiat narracji i pamieci: materialnych sladéw

przesztosci oraz kulturowego nadmiaru.



Sala Il Krypta to przestrzen skupienia i zawieszenia, w ktorej ciato istnieje poza czasem,

jest w procesie transformowania.

Sala Ill Swiat Airlili przenosi widza do $wiata cyfrowego zaprojektowanego przez dziecko,
ktore reprezentuje pokolenie wychowane w dobie mediéw cyfrowych. W nim pojawia sie

potencjat nowej posthumanistycznej wspolnotowosci.

Wszystkie obiekty wykonane zostaty z silikonu na podstawie odlewdw rzeczywistych osoéb,
z zachowaniem detali skory i wlosdw. Powierzchnie zostaty trwale wytatuowane przy uzyciu

profesjonalnego sprzetu do tatuazu.

UZASADNIENIE WYBORU TEMATU

Wystawa Entrance podejmuje temat transformaciji jako koniecznego przejscia od chaosu znakéw

i znaczen ku skupieniu, od przecigzenia informacjg do ciszy wewnetrznej, od cielesnego doswiadczenia
ku relacyjnej rzeczywistosci cyfrowej. Kluczowy jest w niej moment wejscia we wtasne Minor Keys:
wewnetrzny rejestr uwaznosci, czutosci i refleksii, ktéry pozwala odzyskac orientacje w Swiecie

rozproszonego sensu.

Jedna z figur tej przemiany jest dziecko - symbol cztowieka, ktory przeszedt przez kryzys
egzystencjalny i cielesny, by poprzez akt kreacji odzyskac sprawczos¢. Wirtualny swiat ktory tworzy
nie jest ucieczka lecz rozwigzaniem. Proba zaprojektowania srodowiska opartego na empatii,

wspdtistnieniu i wolnosci od przemocy formy oraz jezyka tozsamosci.

Projekt nawigzuje do posthumanistycznego myslenia o podmiocie jako istocie splecionej
z technologia. Transformacja domyka sie w wizji wspdlnoty nie tozsamosciowej, lecz procesualne;j,
otwartej na zmiang i réznice. Entrance nie udziela odpowiedzi lecz tworzy warunki

do mikrotransformacji, w ktorych twérczos¢ staje sie forma wspétbycia.



CONCEPTUAL OUTLINE

Modern man is at the point of solstice. It is flooded with unverified information, immersed

in contradictory narratives, subjected to the pressure of political, religious and cultural systems.

The Enterance exhibition addresses the need to move from external chaos to internal transformation,
which does not happen in a spectacular gesture, but in a small movement of internal modulation.

It is an entrance into one's own Minor Keys, where transformation becomes possible.

The presentation is based on a three-stage transition structure. Each room symbolizes a different
stage of this process: loss in post-truth, symbolic death in the face of the exhaustion of modernity,

and rebirth in a digital reality that becomes a field for new forms of community.

The exhibition fits into the narrative of small resistances, which is why it does not force confrontation,
but proposes mindfulness and a meditative pause. It refers to the philosophy of posthumanism, which
rejects the outdated idea of dualisms (nature-technology, human-machine, individual-community).
The body, so important in this project, becomes a place where forces intersect, an archive

of meanings and a source of transformation. The images transferred to silicone skin are a collection
of cultural texts — recognizable visual symbols: fairy tale characters, fragments of historical
photographs, corporate logos, images of politicians. Their presence refers to the shared imaginary

of audiences worldwide, making the project universal and multi-layered in its message.

DESCRIPTION

The Entrance exhibition takes place in three square rooms connected by a narrow corridor.
The tour leads from the EXIT door to the ENTRANCE sign, symbolically reversing the order

of reality and introducing the viewer to a process of inner reflection and transformation.

Room | Cabinet of Curiosities, is the entry layer into the world of narrative and memory: material

traces of the past and cultural excess.



Room Il Crypt, is a space of concentration and suspension, where the body exists outside of time,

in the process of transformation.

Room Il Airlili's World, takes the viewer to a digital world designed by a child who represents
a generation raised in the age of digital media. In it, the potential for a new posthumanist

community emerges.

All objects were made of silicone based on real people's casts, with skin and hair details preserved.

The surfaces were permanently tattooed using professional tattooing equipment.

THEME JUSTIFICATION

The Entrance exhibition explores the theme of transformation as a necessary shift from the chaos
of signs and meanings towards focus, from information overload to inner silence, from bodily
experience to relational digital reality. The key to the exhibition is the moment of entering one's own
Minor Keys: an inner register of attentiveness, tenderness and reflection that allows one to regain

orientation in a world of diffuse meaning.

One of the figures of this transformation is the child — a symbol of a person who has gone through
an existential and bodlily crisis in order to regain agency via the act of creation. The created virtual
world is not an escape but a solution. An attempt to design an environment based on empathy,

coexistence, and freedom from form violence and language of identity.

The project draws on posthumanist thinking about the subject as an intertwined entity
with technology. Transformation is completed in a vision of a community that is processual,
not identity-based, and open to change and difference. Entrance does not provide answers

but creates conditions for micro-transformations in which creativity becomes a form of coexistence.



