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Projekt wystawy ,,Rzeczy, ktérych nie wyrzucitem” przygotowany dla Pawilonu
Polskiego na 61. Biennale Sztuki w Wenecji odchodzi od klasycznej — petryfikujacej
historie zaklete w przedmiotach —wystawy, proponujac w zamian realizacje plasujacg sie
pomiedzy instalacja artystyczng a srodowiskiem o charakterze badawczym. Koncepcja
z jednej strony odnosi sie do przysztorocznego hasta Koyo Kouoh, ,,W tonacji molowe;j”,
proponujgcego zwrot ku sztuce afektywnej i subiektywnej. Z drugiej zas, jest
bezposrednim odniesieniem do ksigzki Marcina Wichy (takze zmartego w tym roku) -
bedgcej osobistg mikrohistorig, opowiedziang za pomocg przedmiotéw

uruchamiajgcych wspomnienia i porzadkujacg pamieé z pomoca tego, co nas otacza.

Wicha byt historykiem dizajnu, wiec jego gtowny materiat badawczy stanowita
kultura materialna, ale sposdb rekonstrukcji wspomnien po zmartej matce przetozyt sie
u niego na namyst nad tym, w jaki sposdb rzeczy i zawarty w nich afekt tworzg tozsamosé
- tak osobistg, jak i danego miejsca czy zbiorowosci. Przedmioty majg bowiem swoje
historie, ale nosza tez historie ludzi, ktérzy byli z nimi zwigzani oraz je wytworzyli. Praktyka
artystyczna Roberta Kusmirowskiego — wykorzystywanie, rekonstruowanie, kopiowanie
réoznego rodzaju przedmiotéw oraz tworzenie za ich pomocg powidokéw — pozwala
na potaczenie perspektywy narodowej i miedzynarodowej, a takze na stworzenie
angazujgcej zmysty przestrzeni w celu realizacji nie tyle klasycznej wystawy, co zyjgcego

przez caty okres trwania Biennale srodowiska artystyczno-badawczego.

Projekt wystawy jest prébg poszukiwania odpowiedzi na pytanie o pojecie
tozsamosci i tego, co jg tworzy. Namyst nad pamiecig, nad tym, co materialne,
a nierzadko pozostajgce w cieniu, zaktada siegniecie po rzeczy, ktére zostaty porzucone,
zapomniane, odtozone gdzies$ na bok, a wraz z nimi — na ludzi, ktérych spotkat ten sam
los. Nalezy wiec zwréci¢ sie ku ciemnej materii, by choé na chwile przywrécié jej
widocznos$é. Artysta przemieni Pawilon Polski w zaaranzowany scenograficznie,
zawieszony w czasie, opuszczony strych/magazyn/garaz, noszacy $lady czyjejs
niedawnej obecnosci. Zostanie on wypetniony przedmiotami — w duchu kategorii
estetycznej horror vacui — ktérym towarzyszy¢ beda zapisane historie, $lady oséb w jakis

sposob z nimi zwigzanych.

Pierwszym etapem pracy nad projektem bedzie skontaktowanie sie z osobami,

ktére przez lata zajmowaty sie techniczng obstugg czy montazem wystaw zaréwno
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prezentowanych w Pawilonie Polskim, jak i szerzej na Biennale. Artysta wykorzysta
przedmioty zwigzane z ich osobistymi historiami oraz wspomnieniami, zaréwno
zwyczajnymi, jak i tymi bardziej niezwyktymi. W celu zatarcia granicy miedzy prawda
a fikcjg, stworzy réwniez imitacje i atrapy, do ktérych z pomocg dramaturga (cztonka
zespotu kuratorskiego) dopisane zostang dodatkowe historie. Wprowadzenie elementéw
realizmu magicznego czy niesamowitosci stworzy opowiesci o materialnej stronie
pamieci, wywota poczucie nostalgii oraz zacheci osoby odwiedzajgce Pawilon Polski do

Swiadomego i Swiezego spojrzenia na otaczajgce je przedmioty.

Nastepny etap projektu odbywa sie w czasie trwania Biennale. Kazdego miesigca
artysta na tydzien zamieszka w stworzonej przez siebie przestrzeni w Pawilonie Polskim,
gdzie bedzie opracowywat przedmioty, za ktérymi sta¢ bedg zbierane na biezaco historie
ostatnich rzemieslnikéw z wyludniajgcej sie Wenecji. Dziatanie to dodatkowo rozszerzy
interdyscyplinarny charakter projektu poprzez wspétprace z zaprzyjaznionym lokalnym
badaczem - Matisem Wojciechowskim. Czy beda to rzeczy przekazane przez
wspomniane osoby, a moze wytowione z przecinajgcych miasto kanatéw badz
wytworzone podczas pobytu w Pawilonie? Tak jak w przypadku poczatkowego etapu
wystawy, granice te pozostang nieczytelne i zatarte, pozostawiajac odpowiedz
domystom publicznosci. Sam artysta bedzie w trakcie swoich pobytéw uruchamiat zycie
znajdujgcych sie w domu przedmiotdéw, wyciggajac je ze stanu zapomnienia, poszukujac
dla nich nowych funkcji i wydobywajgc z nich opowiesci. Jak bowiem pisat Wicha:
»Rzeczy, ktérych nikt nie dotyka, stajg sie matowe. Blakng”. Kusmirowski opracuje wiec
dla nich nowe strategie przetrwania, ktére poczgtkowo moga sie wydawaé dziwne,

absurdalne lub niedorzeczne, ale wydobeda z nich potencjat niesamowitosci.

Szczegdblnie wazne jest dla artysty — oraz zespotu wspotpracujgcych znim
rzemieslnikdw (polskich i lokalnych) —wykorzystanie materiatéw dostepnych na miejscu,
w Wenecji, aby refleksje dotyczacg przedmiotéw osadzi¢ w kontekscie lokalnym, a takze

wtgczy¢ sie w namyst nad ksztattowaniem odpowiedzialnosci za Srodowisko.

Wystawie towarzyszyé bedzie katalog zaprojektowany przez Przemka
Debowskiego, w ktorym oprécz tekstow zespotu kuratorskiego oraz artysty znajdg sie
eseje Aleksandry Bo¢kowskiej, Lukasza Biatkowskiego, Kory Tei Kowalskiej i Gregory’ego

Sholette’a.
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THINGS | DIDN’T THROW OuUT

The exhibition project ‘Things | Didn’t Throw Out’, prepared for the Polish Pavilion
at the 61st Venice Biennale of Art, departs from the traditional exhibition of petrified
stories enchanted in objects, instead proposing a realisation that lies between an art
installation and a research environment. On the one hand, the concept refers to Koyo
Kouoh's theme, ‘In Minor Keys’, proposing a shift towards affective and subjective art.
On the other hand, it is a direct reference to Marcin Wicha's (also deceased this year)
book — which is a personal micro-history, told through objects that trigger memories

and organise memory with the help of what surrounds us.

As a historian of design, Wicha's main area of research was material culture.
However, his approach to reconstructing the memories of his deceased mother led him
to consider how objects and the emotions they evoke shape personal and collective
identities. Objects have histories, but they also carry the histories of the people
connected to them and who made them. Robert Kusmirowski's artistic practice —
involving the use, reconstruction and copying of various kinds of objects, as well
as the creation of afterimages — makes it possible to combine national and international
perspectives, resulting in the creation of a sensory-engaging space. This space is not
so much a classical exhibition, but a living artistic and research environment during

the Biennale.

The exhibition project is an attempt to answer the question of what creates
identity. Reflecting on memory and the material things that often remain in the shadows
implies reaching out to the abandoned, the forgotten and the set-aside —
and to the people who have suffered the same fate. Therefore, it is necessary to turn
to dark matterin order to restore its visibility, if only for amoment. The artist will transform
the Polish Pavilion into a scenographically arranged — suspended in time — attic,
warehouse or garage that has been abandoned and bears traces of someone's recent
presence. It will be filled with objects in the spirit of the horror vacui aesthetic category,

accompanied by recorded stories and traces of the people connected to them.
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The first stage of the project will involve contacting individuals who have been
involved in the technical handling or mounting of exhibitions presented in the Polish
Pavilion and at the Biennale more widely over the years. The artist will use objects related
to the personal stories and memories of those individuals, ranging from the ordinary
to the extraordinary. To blur the line between truth and fiction, the artist will also create
imitations to which additional stories will be added with the help of a dramatist
(a member of the curatorial team). Introducing elements of magic realism or the uncanny
will create stories about the material side of memory, evoke nostalgia, and encourage

visitors to the Polish Pavilion to view the surrounding objects with fresh eyes.

The next stage of the project will take place during the Biennale. Each month,
the artist will reside in a space he has created in the Polish Pavilion for a week, during
which he will develop objects. These objects will be connected to the stories of the last
artisans of depopulating Venice. This activity will further expand the project's
interdisciplinary nature by collaborating with the local researcher Matis Wojciechowski.
Will these items be donated by the aforementioned individuals, fished from the city's
canals, or made during the artists' stay at the Pavilion? As with the initial stage
of the exhibition, these boundaries will remain illegible and blurred, leaving the public
to guess the answer. During his stays, the artist themselve will breathe life into
the objects in the house, rescuing them from oblivion and finding new uses for them.
As Wicha wrote, ,, Things that nobody touches become dull. They fade”. Kusmirowski will
therefore devise new survival strategies for the objects, which may initially seem strange,

absurd or ridiculous, but which will reveal their uncanny potential.

For the artist and his team of Polish and local craftsmen, itis particularly important
to use locally available materials in Venice in order to set the reflection on objects
in a local context and engage in reflection on the art production with the environmental

responsibility.

The exhibition will be accompanied by a catalogue designed by Przemek
Debowski. In addition to texts by the curatorial team and the artist, it will include essays

by Aleksandra Bo¢kowska, tukasz Biatkowski, Kora Tea Kowalska, and Gregory Sholette.
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ogolna wizualizacja wystawy
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